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PS3°® 6axis racing wheel

This PS3® 6axis racing wheel lets you enjoy a even more intense racing experience
on the PS3®. Feel every bump in the track with the vibration function of the wheel.
The racing wheel is wireless and can be connected to your PS3® via an USB dongle.
No stands or tables are needed to use this racing wheel, and the buttons on the steer
allow easy control in menus etc. This racing wheel and its 6axis function can only be
used for PS3® games that support 6axis controllers.

Features and specifications

* 6 dimensions multi axis motion sensing racing wheel/controller

* 2.4 GHz wireless system powered by 4x AAA batteries (not included)
e Up to 30 hours of playtime

e Compatible with PS3® 6axis games.

Installation instructions

a) Make sure the power of the racing wheel and PS3® console are turned OFF

b) Connect the receiver module to the USB connector on the PS3® console

c) Repeat steps 1-2 to connect additional racing wheels

d) Turn ON the PS3® console

e) Turn the controller’s power switch to the ON position. The LED on the racing wheel
will start flashing, indicating that it’s searching for the receiver.

f) If the LED on the wheel and the receiver are not flashing at the same frequency
please press connect on the receiver and on the wheel.

g) When the frequency rate is the same on both the wheel and the receiver, press the
home button to sync the racing wheel to the USB dongle.

Note: The racing wheel will be assigned to the first available player number. If there are
no other racing wheels synced to the PS3® console, the wheel will automatically
be assigned to player 1.

The port indicator LED illuminates to identify the player number as follows:

LED 1 LED 2 LED 3 LED 4
Player 1 V
Player 2 \

Player 3 V

Player 4

Player 5 V

Player 6 \

ey P R

Player 7 \

Note: If you use multiple steering wheels at once, the PS3® game console will select
the channel automatically. Once the selection has been made, the corresponding
LED indicator will light.



h) Insert the game software into the console
i) Note that the Racing Wheel is functional up to 12 meters away from the console

Advance racing wheel features:

a) Power save mode (sleep mode): The racing wheel is equipped with a power save
feature to conserve batteries while the racing wheel is powered ON.

There are two different scenarios in which the racing wheel will automatically enter

the power save mode

i) If the racing wheel attempts to connect to the receiver module for over
55 seconds and fails to establish a connection.

i) If the racing wheel has been connected to the receiver but has been inactive
for over 10 minutes.

Press HOME to exit the Power Save Mode and activate the controller again.

b) Low battery warning: The racing wheel is equipped with a low battery warning feature
to inform the user that the batteries must be replaced soon. The port indicator LED
located on the front of the racing wheel will start to flash indicating the remaining
battery power is limited.

c¢) Vibration Function: The racing wheel supports vibration functions incorporated
in the gaming software. The racing wheel will respond to actions and situations
in the game to enhance the realism. To turn the vibrations feature ON, position
the ON/OFF switch to the ON position, To turn the vibrations feature off, position
the ON/OFF switch to the OFF position.

Button Function

a) Start Button: The start button is used to start and pause the game.

b) Directional Pad: The directional pad is used to move objects or game characters in
a desired direction(up, down, left, or right). The directional pad can also be used to
simulate the left analog stick.

¢) L1 ,R1, L3, R3 Buttons & L2, R2 Triggers: The game software will dictate the function
of the L1, R1, L3, R3 buttons & L2, R2 triggers. Refer to your “Controller Setup” in
the software game menu or the instruction manual for further details.

d)X, O, H, A Buttons: The game software will dictate the functions of the action
buttons (X, O, M, A) Refer to your “Controller Setup” in the software game menu or
the instruction manual for further details.

e) Connect button: The connect button is used to reestablish the connection between
the PS3® and the racing wheel.

f) ON/OFF power switch: The racing wheel is equipped with a two-step switch
a) OFF position: The controller is powered OFF. The controller is non-functional
b) ON position: The controller is powered ON. The controller is fully functional

g) Vibration ON/OFF: Used to turn on and off the vibration function of the racing
wheel.

h) Home Button: The home button of the racing wheel will work the same as the PS
button on the original Sony PS3® controller. The home button is used to sync the
racing wheel to the PS3® console.

i) Select: The select button is used to select different options in the game software
main menu

j) Port Indicator LED: The port indicator LED’s indicate the number of connected racing
wheels & indentifies the player number.
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Declaration of conformity

We,

Nedis B.V.

De Tweeling 28

5215MC ’s-Hertogenbosch
The Netherlands

Deutsch

'% Tel.: 0031 73 599 1055

% Email: info@nedis.com

I
Declare that product:
Brand: Konig Electronic
Model: GAMPS3®-WHEEL10

Description: PS3® 6axis racing wheel

Nederlands

Is in conformity with the following standards
Radio EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Italiano

And complies with the requirements of the European Union Directives 1999/5/EC.
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‘s-Hertogenbosch, 17-11-08

B.

Postbus 0509, 5201 GE.\ 's-He¥ogenbosch NL

De Tweelng 28, 3215/MC\'s-Hertdgenbosch NL
Telefoop?073 - 599 96 41

Magyar

Mrs. J. Gilad
Purchase Director

C€

Svenska Suomi
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Safety precautions:
Do not expose the product to water or moisture.

Maintenance:
Clean only with a dry cloth. Do not use cleaning solvents or abrasives.

Warranty:
No guarantee or liability can be accepted for any changes and modifications of the
product or damage caused due to incorrect use of this product.

General:

Designs and specifications are subject to change without notice.

All logos brands and product names are trademarks or registered trademarks of their
respective holders and are hereby recognized as such.

Attention:
This product is marked with this symbol. It means that used electrical and

electronic products should not be mixed with general household waste.
There is a separate collections system for these products.

Copyright ©
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6-Achsen Rennlenkrad fiir PS3®

Mit diesem 6-Axis Rennlenkrad fir PS3® kdnnen Sie sich an einem noch intensiveren
Rennerlebnis an der PS3®-Konsole erfreuen. Mit der Vibrationsfunktion des Lenkrads
fihlen Sie jeden Huckel auf der Piste. Das Rennlenkrad ist drahtlos und wird Uber einen
USB-Dongle an Ihre PS3®-Konsole angeschlossen. Es ist kein Stander oder Tisch
noétig, um dieses Rennlenkrad zu benutzen. Mit den Tasten am Lenkrad ist eine einfache
Menunavigation mdglich. Dieses Rennlenkrad und seine 6-Achsen Funktion kann nur mit
PS3®-Spielen genutzt werden, die 6-Axis Controller unterstltzen.

Merkmale und technische Daten

* Rennlenkrad/Controller mit bewegungsintensivem Sechs-Achsen-System
* Wireless-System, Betrieb mit 4x AAA-Batterien (nicht mitgeliefert)

e Bis zu 30 Stunden Spielzeit

* Kompatibel mit PS3® SIXAXIS Spielen

Installationsanweisungen

a) Stellen Sie sicher, dass das Rennlenkrad und die PS3®-Konsole ausgeschaltet
sind.

b) SchlieBen Sie den Empfanger (Receiver) an den USB-Anschluss der PS3®-Konsole an.

c) Wiederholen Sie die Schritte a) und b), um weitere Rennlenkrader anzuschlie3en.

d) Schalten Sie die PS3®-Konsole an.

e) Drehen Sie den An-/Ausschalter des Controllers in die Position ON. Die LED
am Rennlenkrad beginnt zu blinken, womit angezeigt wird, dass sie nach dem
Empfanger sucht.

f) Wenn die LEDs am Lenkrad und am Empfanger nicht mit derselben Frequenz
blinken, driicken Sie bitte die 'CONNECT'-Taste am Empfanger und am Lenkrad.

g) Wenn die Frequenz am Lenkrad und am Empféanger gleich sind, driicken Sie die
'HOME'-Taste, um das Rennlenkrad mit dem USB-Dongle zu synchronisieren.

Hinweis: Dem Rennlenkrad wird die erste freie Spielernummer zugewiesen. Wenn
keine weiteren Rennlenkrdder mit der PS3®-Konsole synchronisiert worden
sind, wird dem Lenkrad automatisch die Spielernummer 1 zugewiesen.

Die Anschlussanzeige-LED leuchtet, damit die Spielernummer wie folgt erkannt
werden kann:

LED 1

LED2

LED3

LED4

Spieler 1

\/

Spieler 2

\/

Spieler 3

Spieler 4

Spieler 5

Spieler 6

Spieler 7

\/

< |2 | <2<

Hinweis: Wenn Sie mehrere Lenkrdder gleichzeitig benutzen, sucht sich die
PS3®-Spielekonsole den Kanal automatisch aus. Wenn die Auswahl einmal

erfolgt ist, leuchtet die entsprechende LED-Anzeige.

2




h) Stecken Sie die Spielsoftware in die Konsole.
i) Beachten Sie, dass das Rennlenkrad eine Reichweite von bis zu 12 m ab Konsole
hat.

Erweiterte Rennlenkradfunktionen:

a) Energiespar-Modus (Sleep Mode): Das Rennlenkrad ist mit einer Energiespar-
Funktion ausgestattet, um die Batterien zu schonen, wenn das Rennlenkrad
angeschaltet ist.

Es gibt zwei verschiedene Situationen, in denen das Rennlenkrad automatisch in

den Energiespar-Modus geht:

i)  Wenn das Rennlenkrad mehr als 55 Sekunden lang ohne Erfolg versucht, sich
mit dem Empfénger zu verbinden.

i)  Wenn das Rennlenkrad mit dem Empfanger verbunden ist, aber mehr als
10 Minuten inaktiv gewesen ist.

Dricken Sie die 'HOME'-Taste, um den Energiespar-Modus zu beenden und die

Steuerung wieder zu aktivieren.

b) Warnung vor schwacher Batterie: Das Rennlenkrad ist mit einer Warnfunktion fir
schwache Batterie ausgestattet, um den Benutzer zu informieren, dass die Batterien
bald gewechselt werden mussen. Die Anschlussanzeige-LEDs, die sich an der
Vorderseite des Rennlenkrads befinden, beginnen zu blinken, womit angezeigt wird,
das die restliche Batteriekapazitat begrenzt ist.

¢) Vibrationsfunktion: Das Rennlenkrad unterstitzt die Vibrationsfunktion, die in der
Spielsoftware enthalten ist. Das Rennlenkrad reagiert auf Aktionen und Situationen
im Spiel, um der Realitat ndher zu kommen. Um die Vibrationsfunktion anzuschalten,
ist der An-/Ausschalter auf ON zu stellen. Um die Vibrationsfunktion auszuschalten,
ist er auf OFF zu stellen.

Tastenfunktion

a) 'START'-Taste: Die 'START'-Taste wird benutzt, um das Spiel zu beginnen oder zu
unterbrechen.

b) Richtungstastenblock: Der Richtungstastenblock wird benutzt, um Objekte oder
Spielfiguren in einer gewlnschten Richtung zu bewegen (nach oben, unten, links
oder rechts). Der Richtungstastenblock kann auch benutzt werden, um den linken
Analogstick zu simulieren.

c) Tasten L1 ,R1, L3, R3 & Ausléser L2, R2: Die Funktion der Tasten L1, R1, L3, R3
und der Ausléser L2, R2 hangt von der Spielsoftware ab. Siehe “Controller Setup
(Installation der Steuerung)” im Spiele-Menl oder Bedienungsanleitung beziiglich
weiterer Details.

d)Die Tasten X, O, B, A: Die Funktionen der Aktionstasten (X, O, H, A) hangen
von der Spielsoftware ab. Siehe “Controller Setup (Installation der Steuerung)” im
Spiele-Menl oder Bedienungsanleitung beziglich weiterer Details.

e) 'CONNECT'-Taste: Die 'CONNECT'-Taste wird benutzt, um die Verbindung zwischen
der PS3®-Konsole und dem Rennlenkrad wiederherzustellen.

f) An-/Ausschalter: Das Rennlenkrad ist mit einem Zweistufenschalter ausgestattet.
a) Position OFF: Die Steuerung ist ausgeschaltet. Die Steuerung ist nicht in

Betrieb.
b) Position ON: Die Steuerung ist angeschaltet. Die Steuerung ist voll
funktionsfahig.

g) Vibration ON/OFF: Wird benutzt, um die Vibrationsfunktion des Rennlenkrads
an- und auszuschalten.
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English

h) 'HOME'-Taste: Die 'HOME'-Taste des Rennlenkrads funktioniert genau so wie die
'PS'-Taste am Original Sony PS3® Controller. Die 'HOME'-Taste wird benutzt, um
das Rennlenkrad mit der PS3®-Konsole zu synchronisieren.

i) 'SELECT'-Taste: Die 'SELECT'-Taste wird benutzt, um im Hauptmenl der
Spielsoftware verschiedene Optionen auszuwahlen.

j) Anschlussanzeige-LED: Die Anschlussanzeige-LEDs zeigen die Anzahl der
angeschlossenen Rennlenkréder an und identifizieren die Spielernummer.

Deutsch
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S Nedis B.V.

S De Tweeling 28

3 5215MC ’s-Hertogenbosch

z Niederlande
Tel.: 0031 73 599 1055

= Email: info@nedis.com
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B erklaren, dass das Produkt:
Marke: Koénig Electronic
Modell: GAMPS3®-WHEEL10

Beschreibung: 6-AXIS Rennlenkrad fir PS3®
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den folgenden Standards entspricht:
Radio EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMV EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Magyar

Entspricht den Anforderungen der EU-Richtlinie 1999/5/EG.

Suomi

‘s-Hertogenbosch, 17. 11. 2008

Telefoopy073 -599 96 41
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() De Tweefng 28, 3215/MC\'s-Heridgenbosch NL
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Einkaufsleiterin
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Sicherheitsvorkehrungen:
Sorgen Sie dafur, dass das Gerat nicht mit Wasser oder Feuchtigkeit in Berlihrung
kommt.

Wartung:
Nur mit einem trockenen Tuch saubern. Keine Reinigungs- oder Scheuermittel
verwenden.

Garantie:
Es wird keine Garantie oder Gewahrleistung bei Verédnderungen, Modifikationen oder
Schaden durch unsachgeméaBe Behandlung des Produktes gewéhrt.

Allgemeines:

Konstruktionen und technische Daten kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert
werden.

Alle Logos, Marken und Produktnamen sind Warenzeichen oder registrierte
Warenzeichen ihrer jeweiligen Eigentimer und werden hiermit als solche anerkannt.

Achtung:
Dieses Produkt ist mit diesem Symbol gekennzeichnet. Es bedeutet, dass
die verwendeten elektrischen und elektronischen Produkte nicht im
allgemeinen Haushaltsmuill entsorgt werden durfen. Fir diese Produkte
stehen gesonderte Sammelsysteme zur Verflgung.

Copyright ©
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Manette de jeu a 6 axes pour PS3°®

Cette manette de jeu a 6 axes pour PS3® vous permet de profiter d'une expérience de
jeu encore plus intense sur la PS3®. Ressentez chaque secousse sur la piste avec la
fonction de vibration de la manette. La manette de jeu est sans fil et peut étre connectée
a votre PS3® grace a un dongle. Aucun support ou table n'est nécessaire pour utiliser
la manette de jeu et les boutons sur le volant permettent une commande facile dans
les menus etc. Cette manette de jeux et sa fonction a six axes ne peut étre utilisée que
pour les jeux de la PS3® qui sont compatibles avec les contrbleurs a 6 axes.

Caractéristiques et spécifications:

* Manette de jeu/contréleur de détection de mouvements multiaxial a 6 vitesses
* Systéme sans fil de 2,4 GHz alimenté par 4 piles AAA (non fournies)

e Jusqu'a 30 heures de temps de jeu

e Compatible avec les jeux de la PS3® a 6 axes.

Instructions d'installation :

a) Assurez-vous que l'alimentation de la manette de jeux et de la PS3® sont en position
OFF

b) Connectez le module du récepteur au connecteur USB sur la console de la PS3®

c) Répétez les étapes de 1 a 2 pour connecter des manettes de jeu supplémentaires

d) Mettez la PS3®sous tension

e) Mettez l'interrupteur du contréleur en position ON. Le voyant de la manette de jeu
commence a clignoter indiquant qu'elle cherche le récepteur.

f) Si le voyant de la manette et du récepteur ne clignotent pas a la méme fréquence,
veuillez appuyer sur Se connecter sur le récepteur et sur la manette.

g) Lorsque la fréquence est la méme sur la manette et sur le récepteur, appuyez sur
HOME pour synchroniser la manette de jeu avec le dongle USB.

Remarque : Le numéro du premier lecteur disponible sera attribué a la manette de
jeu. Si aucune autre manette n'est synchronisée avec la console PS3°®, le
lecteur 1 sera automatiquement attribué a la manette.

Le voyant LED du port s'allume pour identifier le numéro du lecteur comme suit:

LED1 LED2 LED3 LED4

Lecteur 1 N

Lecteur 2 N

Lecteur 3 \

Lecteur 4

Lecteur 5 \

Lecteur 6 \

< |2 | <2<

Lecteur 7 \

Remarque : Si vous utilisez plusieurs manettes de direction a la fois, la console PS3®
va sélectionner le canal automatiquement. Une fois le canal sélectionné,
le voyant LED correspondant s'allume.
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h) Insérez le jeu dans la console
i) Remarquez que la Manette de jeu fonctionne jusqu'a une distance de 12 metres de
la console

Fonctions avancées de la manette:

a) Mode économiseur d'énergie (mode veille): la manette de jeu est équipée d'une
fonction d'économie d'énergie pour conserver les piles pendant que la manette est
sous tension.

Il existe deux scénarios différents dans lesquels la manette de jeu va automatiquement

entrer en mode d'économie d'énergie

i)  Sila manette de jeu essaie de se connecter au module du récepteur pendant
plus de 55 secondes et manque d'établir la connexion.

ii) Sila manette de jeu est connectée au récepteur, mais reste inactive pendant
plus de 10 minutes.

Appuyez sur HOME pour quitter le mode d'économie d'énergie et activez la manette

a nouveau.

b) Indicateur de piles faibles: la manette de jeu est équipée d'une fonction de détection
de piles faibles pour informer I'utilisateur que les piles doivent étre remplacées
bientét. Le voyant LED du port situé a l'avant de la manette de jeu commencera a
clignoter indiquant que I'autonomie restante des piles est limitée.

c) Fonction de vibration: la manette de jeu est équipée d'une fonction de vibration
intégrée dans le logiciel de jeu. La manette de jeu réagira aux actions et situations
dans le jeu afin d'augmenter le réalisme. Pour mettre en marche la fonction
Vibrations, mettez le commutateur ON/OFF en position ON, pour arréter la fonction
Vibrations, mettez le commutateur ON/OFF en position OFF.

Fonction des boutons

a) Bouton Démarrer: Le bouton démarrer est utilisé pour lancer et mettre le jeu en
pause.

b) Touche de navigation: La touche de navigation est utilisée pour déplacer des objets
ou des caracteres de jeu dans la direction désirée (en haut, en bas, a gauche ou a
droite). La touche de navigation peut également étre utilisée pour simuler le bouton
analogique gauche.

c) Les boutons L1 ,R1, L3, R3 et les détentes L2, R2: Le logiciel de jeu va dicter
la fonction des boutons L1, R1, L3, R3 et les détentes L2, R2. Référez-vous a
“Configuration du contréleur” dans le menu du logiciel ou au mode d'emploi pour
plus d'informations.

d)Boutons X, O, B, A : Le logiciel de jeu va dicter les fonctions des boutons a actionner
(X, O, I, A) Référez-vous a “Configuration du contréleur” dans le menu du logiciel
ou au mode d'emploi pour plus d'informations.

e) Bouton de connexion: Le bouton de connexion est utilisé pour rétablir les connexions
entre la PS3® et la manette.

f) Commutateur MARCHE/ARRET: La manette est équipée d'un commutateur & deux
vitesses
a) Position OFF: Le contréleur est hors tension
b) Position ON: Le contrOleur est sous tension. Le controleur fonctionne a plein

régime

g) Vibration ON/OFF: Utilisé pour mettre en marche ou arréter la fonction vibration de
la manette de jeu.
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English

h) Bouton Home: Le bouton Home de la manette de jeu fonctionne de la méme maniére
que le bouton PS sur le contréleur original Sony PS3®. Le bouton HOME permet de
synchroniser la manette de jeu et la console de la PS3°.

i) Sélectionner: Le bouton Sélectionner permet de sélectionner différentes options
dans le menu principal du logiciel

j) Voyant LED du port: Le voyant LED du port indique le nombre de manettes
connectées et identifie le numéro du lecteur.

Deutsch
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C Déclaration de conformité
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5 De Tweeling 28
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£ Déclarons que le produit :
Marque : Koénig Electronic
Modéle : GAMPS3®-WHEEL10

Description :  Manette de jeu pour PS3® a 6 vitesses
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est conforme aux normes suivantes
RADIO EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC  EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD  EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Magyar

et qu'il est conforme aux prescriptions des Directives de |'Union Européenne.
1999/5/CE.

Suomi

‘s-Hertogenbosch, 17-11-08

B.

Postbus 70509, 501 GE\ 's-HgKogenbosch NL

De Tweeing 28, 3215MC\'s-Hertogenibosch NL
Telefoopy073 -599 96 41

Svenska

Mme. J. Gilad
Directrice des Achats
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Consignes de sécurité :
N'exposez jamais l'appareil a I'eau ou a I'humidité.

Entretien :
Ne nettoyez qu'avec un chiffon sec. N'utilisez pas de solvants, ni de produits abrasifs.

Garantie :

Aucune garantie ou responsabilité ne sera acceptée en cas de modification et/ou
de transformation du produit ou en cas de dommages provoqués par une utilisation
incorrecte de I'appareil.

Généralités :

Le design et les caractéristiques techniques sont sujets a modification sans notification
préalable.

Tous les logos de marques et noms de produits sont des marques déposées ou
immatriculées dont leurs détenteurs sont titulaires et sont donc reconnus comme telles
dans ce document.

Attention :
Ce symbole figure sur l'appareil. Il signifie que les produits électriques et

électroniques ne doivent pas étre jetés avec les déchets domestiques. Le
systeme de collecte est différent pour ce genre de produits.

Copyright ©
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GAMPS3-WHEEL10

ELECTRONIC | PS3*6AXIS RACESTUUR
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English

NEDERLANDS

PS3® 6axis racestuur

Deutsch

Dit PS3® 6axis racestuur laat u genieten van een nog intensere race ervaring met de
PS3®. Voel elke hobbel in het circuit met de vibratiefunctie van het stuur. Het racestuur
is draadloos en kan worden aangesloten op uw PS3® via een USB-dongle. Er is geen
steun of tafel nodig om dit racestuur te gebruiken en de knoppen op het stuur maken
het eenvoudig om de menu's enz. te bedienen. Dit racestuur met de 6axis functie kan
alleen worden gebruikt voor PS3® spellen die 6axis controllers ondersteunen.

Francgais

Specificaties en eigenschappen:

* 6-dimensionaal multi-axis racestuur/controller met bewegingssensors

* 2.4 GHz draadloos systeem gevoed door 4x AAA batterijen (niet bijgesloten)
¢ Tot 30 uur speeltijd

e Compatibel met PS3® 6axis spellen.

Nederlands

Installatie-instructies:

a) Controleer of het racestuur en de PS3® console zijn uitgeschakeld

b) Steek de ontvangstmodule in de USB-poort van de PS3® console

c) Herhaal de stappen a en b om meerdere racesturen aan te sluiten

d) Schakel de PS3® console in

e) Zet de aan-/uitschakelaar van de controller in de ON positie. De LED van het
racestuur zal gaan knipperen ter aanduiding dat het aan het zoeken is naar de
ontvanger.

f) Indien de LED’s op het stuur en de ontvanger niet met dezelfde frequentie knipperen,
druk dan op connect op de ontvanger en op het stuur.

g) Wanneer de knipperfrequentie van het stuur hetzelfde is als de frequentie van de
ontvanger, druk dan op de home knop om het racestuur te synchroniseren met de
USB-dongle.

Italiano

o
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LLl

Magyar

NB: Het racestuur zal worden toegekend aan het eerst beschikbare spelernummer.
Als er geen andere racesturen worden gesynchroniseerd met de PS3® console,

§ zal het stuur automatisch worden toegekend aan speler 1.

75}
De poortaanduidings LED zal gaan branden om het spelernummer als volgt aan te
geven:

E

S LED 1 LED2 LED3 LED4

& Speler 1 \
Speler 2 N

> Speler 3 v

3 Speler 4 N

© Speler 5 \ \
Speler 6 N N
Speler 7 N N




NB: Indien u meerdere stuurwielen tegelijk gebruikt, zal de PS3® console automatisch
de kanalen selecteren. Als de selectie is gemaakt zal de corresponderende LED
gaan branden.

h) Plaats de gamesoftware in de console
i) Denk erom dat het racestuur functioneert tot 12 meter van de console

Geavanceerde racestuur specificaties:

a) Energiebesparingmodus (slaapmodus): Het racestuur is voorzien van een
energiebesparingfunctie om batterijen te besparen terwijl het racestuur is
ingeschakeld.

Er zijn twee verschillende scenario's waarin het racestuur automatisch in de

energiebesparingmodus zal gaan

i) Als het racestuur langer dan 55 seconden zonder succes probeert om een
verbinding te maken met de ontvangstmodule.

ii)  Als het racestuur verbonden is met de ontvanger maar niet actief was gedurende
10 minuten.

Druk op HOME om uit de energiebesparingmodus te gaan en het racestuur weer te

activeren.

b) Lage batterijspanning waarschuwing: Het racestuur is uitgerust met een lage
batterijspanning waarschuwingfunctie om de gebruiker te informeren dat de
batterijen binnenkort moeten worden vervangen. De poortindicator LED aan de
voorkant van het racestuur zal gaan knipperen om aan te geven dat de batterijen
bijna leeg zijn.

c) Vibratiefunctie: Het racestuur ondersteunt vibratiefuncties die onderdeel uitmaken
van games. Het racestuur zal reageren op acties en situaties in games om het
realisme te verhogen. Om de vibratiefunctie in te schakelen dient u de Vibration
ON/OFF schakelaar in de ON positie te plaatsen. Om de vibratiefunctie uit te
schakelen dient u de Vibration ON/OFF schakelaar in de OFF positie te plaatsen.

Knopfuncties

a) Start knop: De startknop wordt gebruikt om de game te starten en te pauzeren.

b) D-pad: Het D-pad wordt gebruikt om objecten of gamepersonages in een gewenste
richting te bewegen (omhoog, omlaag, links of rechts). Het D-pad kan ook worden
gebruikt om de linker analoge joystick te simuleren.

¢) L1, R1, L3, R3 knoppen en L2, R2 trekkers: De functies van de L1, R1, L3, R3 knoppen
en L2, R2 trekkers zullen worden bepaald door de games. Raadpleeg de “Controller
Setup” in het menu van de game of de handleiding voor meer informatie.

d) X, O, B, A Knoppen: De functies van de actieknoppen (X, O, ll, A) worden bepaald
door de games. Raadpleeg de “Controller Setup” in het menu van de game of de
gebruikershandleiding voor meer informatie.

e) Connect knop: De connect knop wordt gebruikt om de verbinding tussen de PS3®
en het racestuur te herstellen.

f) ON/OFF schakelaar Het racestuur is uitgerust met een aan-/uitschakelaar.

a) OFF positie: De controller is uitgeschakeld. De controller functioneert niet.
b) ON positie: De controller is ingeschakeld. De controller is volledig
functionerend.

g) Vibration ON/OFF: Hiermee wordt de vibratiefunctie van het racestuur in- of
uitgeschakeld.
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English

h) Home knop: De home knop op het racestuur zal hetzelfde werken als de PS knop op
de originele Sony PS3® controller. De home knop wordt gebruikt om het racestuur
te synchroniseren met de PS3® console.

i) Select knop: De select knop wordt gebruikt om verschillende opties in het hoofdmenu
van een game te kiezen.

j) Poortindicator LED: De poortindicator LED’s geven het aantal aangesloten
racesturen en de nummers van de spelers weer.

Deutsch

Francais

Conformiteitsverklaring

Wij,

Nedis BV

De Tweeling 28

5215 MC ’s-Hertogenbosch
Nederland

Tel.: 0031 73 599 1055
E-mail: info@nedis.com

Nederlands

Italiano

verklaren dat het product:

Merknaam: Koénig Electronic
Model: GAMPS3®-WHEEL10
Omschrijving:  PS3® 6AXIS racestuur

o
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in overeenstemming met de volgende normen is:
Radio EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Magyar

en voldoet aan de vereiste richtlijn 1999/5/EG van de Europese Unie.

Suomi

‘s-Hertogenbosch, 17 november 2008

g
(2] N B.
C Postbus 70509, 5001 GE.\ 's-Helogenbosch NL
(0] De Tweelng 28, 215/MC\'s-Hertdgenbosch NL
> Telefoops073 -599 96 41
n

Mevr. J. Gilad

Directeur inkoop

C€

Cesky




Veiligheidsvoorzorgsmaatregelen:
Stel het product niet bloot aan water of vocht.

Onderhoud:
Uitsluitend reinigen met een droge doek. Gebruik geen reinigingsmiddelen of
schuurmiddelen.

Garantie:

Voor wijzigingen en veranderingen aan het product of schade veroorzaakt door een
verkeerd gebruik van dit product, kan geen aansprakelijkheid worden geaccepteerd.
Tevens vervalt daardoor de garantie.

Algemeen:

Wijziging van ontwerp en specificaties zonder voorafgaande mededeling onder
voorbehoud.

Alle logo's, merken en producthamen zijn handelsmerken of geregistreerde
handelsmerken van de respectievelijke eigenaren en worden hierbij als zodanig
erkend.

Let op:
Dit product is voorzien van dit symbool. Dit symbool geeft aan dat afgedankte
elektrische en elektronische producten niet met het gewone huisafval
verwijderd mogen worden. Voor dit soort producten zijn er speciale
inzamelingspunten.

Copyright ©
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GAMPS3-WHEEL10
VOLANTE DA CORSA
ELECTROMNIC | AsAXIS PS3°®
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Nederlands Frangais  Deutsch English

Italiano
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Svenska Suomi Magyar

Cesky

ITALIANO

Volante da corsa a 6 assi PS3°®

Questo volante da corsa a 6 assi per PS3® consente di ottenere un'esperienza di
corsa ancora piu intensa con la PS3®. Grazie alla funzione vibrazioni del volante, &
possibile avvertire ogni irregolarita del tracciato. Il volante da corsa é senza fili e pud
essere collegato alla PS3® con una chiavetta USB. Per utilizzare questo volante da
corsa, non servono supporti né tavoli. | pulsanti sullo sterzo consentono di effettuare
facilmente i comandi dei menu, ecc. Il volante da corsa e la sua funzione a 6 assi
sono utilizzabili solo per giochi della PS3® che supportano i controller a 6 assi.

Specifiche tecniche e funzioni:

¢ Volante da corsa/Controller sensibile al movimento multiasse a 6 dimensioni
e Sistema senza fili a 2.4 GHz alimentato con 4 batterie AAA (non incluse)

* Fino a 30 ore di gioco

* Compatibile con giochi PS3® a 6 assi.

Istruzioni di installazione

a) Controllare che l'alimentazione del volante da corsa e della consolle PS3® sia
disinserita

b) Collegare il modulo ricevitore al connettore USB sulla consolle PS3®

c) Ripetere i passaggi 1-2 per collegare altri volanti da corsa

d) Accendere la consolle PS3®

e) Ruotare l'interruttore di alimentazione del controller sulla posizione ON. Il LED del
volante da corsa iniziera a lampeggiare per indicare che sta cercando il ricevitore.

f) Se il LED sul volante e il ricevitore non lampeggiano con la stessa frequenza,
premere connect sul ricevitore e sul volante.

g) Quando la frequenza sara uguale sia sul volante che sul ricevitore, premere il
pulsante HOME per sincronizzare il volante da corsa con la chiavetta USB.

Nota: Il volante da corsa sara assegnata al primo numero di giocatore disponibile.
Se non sono presenti altri volanti da corsa sincronizzati nella consolle PS3°, il
volante sara assegnato automaticamente al giocatore 1.

[l LED spia della porta si accendera per identificare il numero del giocatore, con i
seguenti criteri:

LED 1 LED2 LED3 LED4

Giocatore 1 v

Giocatore 2 \

Giocatore 3 \

Giocatore 4

Giocatore 5 \

Giocatore 6 \

ey P R

Giocatore 7 N




Nota: Se si usano contemporaneamente piu volanti, la consolle di gioco PS3®
selezionera automaticamente il canale. Dopo aver effettuata la selezione, la
spia del LED corrispondente si illuminera.

h) Inserire il software di gioco nella consolle.
i) Si ricordi che il Volante da corsa funziona fino a 12 metri di distanza dalla consolle.

Funzioni avanzate del volante da corsa:

a) Modalita risparmio energia (modalita sleep): Il volante da corsa e dotato di una
funzione di risparmio energia allo scopo di conservare l'energia delle batterie
durante l'accensione del volante stesso.

Il volante da corsa passera automaticamente in modalita risparmio energia in due

circostanze diverse

i) Se il volante da corsa tenta di collegarsi al modulo del ricevitore per oltre
55 secondi ma non riesce a stabilire la connessione

i) Se il volante da corsa é stato collegato al ricevitore ma & rimasto inattivo per
oltre 10 minuti.

Premere HOME per uscire dalla Modalita Risparmio energia e riattivare il

controller.

b) Avviso batteria in esaurimento: Il volante da corsa € dotato di una funzione di avviso
batteria in esaurimento per informare l'utente della necessita di sostituire a breve
termine le batterie. Il LED spia della porta sulla parte anteriore del volante da corsa
iniziera a lampeggiare, per indicare la limitata energia residua nella batteria.

c¢) Funzione vibrazioni: |l volante da corsa supporta la funzione vibrazioni integrata
nel software di gioco. Il volante da corsa reagira alle azioni e alle situazioni di gioco
per potenziare la sensazione realistica. Per attivare la funzione vibrazioni, spostare
l'interruttore ON/OFF sulla posizione ON; per disattivare la funzione vibrazioni,
spostare l'interruttore ON/OFF sulla posizione OFF.

Funzione pulsanti

a) Pulsante Start: Il pulsante start serve per avviare e mettere in pausa il gioco.

b) Pad direzionale: Il pad direzionale serve per spostare gli oggetti e i personaggi
del gioco nella direzione desiderata (in alto, in basso, a sinistra o a destra). Il pad
direzionale e utilizzabile anche per simulare il joystick analogico sinistro.

c) Pulsanti L1 ,R1, L3, R3 e trigger L2, R2: Il software di gioco imporra la funzione dei
pulsanti L1, R1, L3, R3 e dei trigger L2, R2. Consultare la "Configurazione controller"
nel menu di gioco del software o il manuale di istruzioni, per ottenere maggiori
dettagli.

d) Pulsanti X, O, B, A: |l software di gioco imporra le funzioni dei pulsanti di azione
(X, O, I, A) Consultare la “Configurazione controller” nel menu di gioco del software
o il manuale di istruzioni per ottenere maggiori dettagli.

e) Pulsante Connect: Il pulsante connect serve per ristabilire le connessioni tra la PS3®
e il volante da corsa.

f) Interruttore di alimentazione ON/OFF: Il volante da corsa & dotato di un interruttore
a due fasi
a) Posizione OFF: Il controller &€ spento. Il controller non funziona
b) Posizione ON: Il controller &€ acceso. Il controller & totalmente funzionante.

g) Vibration ON/OFF: Utilizzato per attivare e disattivare la funzione vibrazioni sul
volante da corsa.

SpuelepeN sieduelq  yosine(Q ysibug

oueley|

m
n
O
QO
¢
o

lwong JeAbepy

B)SUBAS

<

Msen

UMNOOAH euewoy

~




English

h) Pulsante Home: Il pulsante Home del volante da corsa funzionera esattamente
come il pulsante PS sul controller originale Sony PS3°®. Il pulsante HOME serve per
sincronizzare il volante da corsa alla consolle PS3°.

i) Select: Il pulsante Select serve per selezionare diverse opzioni nel menu principale
del software di gioco

j) LED spia della porta: | LED spie della porta indicano il numero di volanti da corsa
collegati e identificano il numero di giocatore.

Deutsch

Francais

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA

Questa societa,

Nedis B.V.

De Tweeling 28

5215MC ’s-Hertogenbosch
Paesi Bassi

Tel.: 0031 73 599 1055
Email: info@nedis.com

Nederlands

Italiano

Dichiara che il prodotto:

Marca: Koénig Electronic

Modello: GAMPS3®-WHEEL10
Descrizione:  Volante da corsa a 6AXIS PS3®
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e conforme ai seguenti standard
Radio EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Magyar

e rispetta i requisiti della direttiva dell'Unione Europea 1999/5/CE.

Suomi

‘s-Hertogenbosch, 17-11-08

g
(2] N B.
C Postbus 70509, 5001 GE.\ 's-Helogenbosch NL
(0] De Tweelng 28, 215/MC\'s-Hertdgenbosch NL
> Telefoops073 -599 96 41
n

Sig.ra J. Gilad

Direttore agli acquisti

C€

Cesky




Precauzioni di sicurezza:
Non esporre il prodotto ad acqua o umidita.

Manutenzione:
Pulire solo con un panno asciutto. Non utilizzare solventi detergenti o abrasivi.

Garanzia:
Non sara accettata alcuna garanzia o responsabilita in relazione a cambiamenti e
modifiche del prodotto o a danni determinati dall'uso non corretto del prodotto stesso.

Generalita:

Il design e le caratteristiche tecniche sono soggetti a modifica senza necessita di
preavviso.

Tutti i marchi a logo e i nomi di prodotto sono marchi commerciali 0 marchi registrati
appartenenti ai rispettivi titolari e sono in questo documento riconosciuti come tali.

Attenzione:
Il prodotto € contrassegnato con questo simbolo, con il quale si indica che i
prodotti elettrici ed elettronici usati non devono essere gettati insieme ai
rifiuti domestici. Per questi prodotti esiste un sistema di raccolta
differenziata.

Copyright ©
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GAMPS3-WHEEL10

PS3® RUEDA DE
ELECTRONIC | CARRERA CON 6AXIS

MODE D’ EMPLOI
MANUALE

HASZNALATI UTMUTATO

BRUKSANVISNING
MANUAL DE UTILIZARE




English

ESPANOL

PS3®Rueda de carrera con 6 ejes

Deutsch

Esta PS3® rueda de carrera con 6 ejes le permitira disfrutar de una experiencia aun
mas intensa en sus carreras en la PS3®. Sienta cada golpe en la pista con la funcién
de vibracién de la rueda. La rueda de carrera es inalambrica y puede conectarse a
su PS3® mediante una llave USB. No necesitara ningun soporte ni mesa para utilizar
esta rueda de carrera, y los botones del volante permitiran un facil control de los
menus, etc. Esta rueda de carrera y su funcion de 6 ejes tan solo puede utilizarse
para los juegos de PS3® que aceptan los mandos de 6 ejes.

Francgais

Funciones y caracteristicas

* Rueda/mando de carrera con sensacion de movimiento con un eje multiple
de 6 dimensiones

e Sistema inalambrico de 2.4 GHz alimentado con 4 pilas AAA (no incluidas)

* Permite jugar hasta durante 30 horas

e Compatible con los juegos de 6 ejes de la PS3°.

Nederlands

Italiano

Instrucciones de instalacion

A) Compruebe que la alimentacion de la rueda de carrera y de la consola PS3® esta
APAGADA

B) Conecte el médulo del receptor al conector USB de la consola PS3°.

C) Repita los pasos 1-2 para conectar mas ruedas de carrera adicionales

D) Encienda la consola PS3®

E) Ponga el interruptor de encendido del mando en posicién de ACTIVADO. La LED
de la rueda de carrera empezara a pestanear indicando que se esta buscando el
receptor.

F) Sila LED de la rueda y del receptor no pestafiean con la misma frecuencia, por
favor, pulse conectar con el receptor y con la rueda.

G) Cuando el indice de frecuencia sea el mismo tanto en la rueda como en el
receptor, pulse el botdén INICIO para sincronizar la rueda de carrera con la llave
USB.

o
=
@
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Magyar

Suomi

Nota: La rueda de carrera sera atribuida al primer numero de jugador disponible. Si
no existen otras ruedas de carreras sincronizadas en la consola PS3%, la rueda
sera atribuida automaticamente al jugador 1.

©
X
% La LED del indicador de puerto se iluminara para identificar el niumero de jugador del
& siguiente modo:
LED 1 LED2 LED3 LED4
> Jugador 1 \
@ Jugador 2 \
O Jugador 3 \
Jugador 4 \
Jugador 5 \ \
Jugador 6 \ V
Jugador 7 V V




Nota: Si utiliza varias ruedas de volante a la vez, la consola de juegos PS3®
seleccionara el canal automaticamente. Una vez realizada la seleccion, el
indicador LED correspondiente se encendera.

H) Introduzca el programa de juegos en la consola
I) Tenga en cuenta que la rueda de la carrera funcionara hasta una distancia de
12 metros a partir de la consola

Funciones avanzadas de la rueda de direccion:

A) Modo de ahorro de energia (modo de apagado): La rueda de direccion esta
equipada con una funcién de ahorro de energia para conservar las pilas mientras
que la rueda de direccion esta ENCENDIDA.

Existen dos casos distintos en los que la rueda de direccién accedera

automaticamente al modo de ahorro de energia.

i) Sila rueda de direccion intenta conectarse al modulo del receptor durante mas
de 55 segundos sin poder establecer una conexion.

i) Sila rueda de direccién se ha conectado al receptor, pero ha estado inactiva
durante mas de 10 minutos.

Pulse INICIO para salir del modo de ahorro de energia y activar el controlador de nuevo.

B) Aviso de bateria baja: La rueda de direccidn esta equipada con una funcién de aviso
de bateria baja para informar al usuario de que debe cambiar las pilas préximamente.
La LED del indicador de puerto ubicada en la parte frontal de la rueda de direccion
empezara a pestanear indicando que la energia de la bateria restante es limitada.

C) Funcién de vibracion: La rueda de direccion acepta la funcion de vibracion
incorporada en el programa de juegos. La rueda de direccion respondera a las
acciones y situaciones del juego para mejorar el realismo. Para activar la funcion
de vibraciones, ubique el interruptor de ENCENDIDO/APAGADO en la posicion
de ENCENDIDO, para desactivar la funcién de vibracién, ubique el interruptor de
ENCENDIDO/APAGADO en posicion de APAGADO.

Boton de funcion

A) Botdn de inicio: El botén de inicio se utiliza para iniciar y pausar el juego.

B) Panel direccional: El panel direccional se utiliza para mover objetos o caracteres
del juego en una direccion deseada (hacia arriba, abajo, derecha o izquierda).
El panel direccional también puede utilizarse para simular una pistola analdgica
izquierda.

C) Los botones L1 ,R1, L3, R3y los activadores L2, R2: El programa de juego dictara
la funcidén de los botones L1, R1, L3, R3 y de los activadores L2, R2. Véase la
seccion de "Configuracion del controlador" del menu del juego de programa o el
manual de instrucciones para mas informacion.

D) X, O, l, A Botones: El programa de juego dictara las funciones de los botones de
accion (X, O, ., A) Véase la seccion de "Configuracién del controlador” del menu del
juego de programa o del manual de instrucciones para mas informacion al respecto.

E) Botdn de conexion: El botdn de conexidn se utiliza para restablecer las conexiones
entre la PS3®y la rueda de carrera.

F) Interruptor de activacion/ desactivacion de alimentacion: La rueda de carrera esta
equipada con un interruptor de dos etapas
A) Posicion de APAGADO: EI controlador esta APAGADO, el controlador no es

funcional
B) Posicién de ENCENDIDO: El controlador estda ENCENDIDO. El controlador es
completamente funcional
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English

G) Encendido/apagado de la vibracién: Se utiliza para activar y desactivar la funcién
de vibracion de la rueda de carrera.

H) Boton de inicio: El botdn de inicio de la rueda de carrera funcionara del mismo
modo que el botén PS del antiguo mando de la Sony PS3®. El botdn INICIO se
utiliza para sincronizar la rueda de carrera con la consola PS3°.

[) Seleccione: El botén de seleccion se utiliza para seleccionar distintas opciones
en el menu principal del programa

J) LED del indicador de puerto: La LED del indicador de puerto indica el numero de
ruedas de carrera conectadas e identifica el numero del jugador

Deutsch

Francais

Declaracion de conformidad

La empresa infraescrita,
Nedis B.V.

De Tweeling 28

5215MC ’s-Hertogenbosch
Paises Bajos

Tel.: 0031 73 599 1055
Email: info@nedis.com

Nederlands

Italiano

Declara que el producto:

Marca: Kénig Electronic

Modelo: GAMPS3®-WHEEL10

Descripcion:  PS3® Rueda de carrera con 6AXIS

(@)
=
@
Q.
()]
(NN

se encuentra conforme a las siguientes normas:
RADIO EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LvD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Magyar

Suomi

Y cumple con todos los requisitos de las directivas de la Union Europea 1999/5/EC

‘s-Hertogenbosch, 17-11-08

Svenska

B.

Postbus 0509, 5201 GE.\ 's-Hgfogenbosch NL

De Tweelng 28, 4215/MC\'s-Hertdgenbosch NL
Telefoop?073 - 599 96 41

D. J. Gilad
Director de compras

C€

Cesky




Medidas de seguridad:
No exponga el producto al agua ni a la humedad.

Mantenimiento:
Limpie sélo con un pano seco. No utilice disolventes de limpieza ni abrasivos.

Garantia:

No se aceptara ninguna garantia o responsabilidad derivada de cualquier cambio o
modificaciones realizadas al producto o danos provocados por un uso incorrecto del
presente producto.

General:

Las ilustraciones y las especificaciones podran sufrir cambios sin previo aviso.

Todas las marcas de los logotipos y los nombres de productos constituyen patentes o
marcas registradas de sus titulares correspondientes, reconocidos como tal.

Cuidado:
Este producto esta sefalizado con este simbolo. Esto significa que los
productos eléctricos y electronicos gastados no deberan mezclarse con los
desechos domésticos generales. Existen distintos sistemas de recogida
individuales para este tipo de productos.

Copyright ©
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GAMPS3-WHEEL10

PS3® 6AXIS
ELECTRONIC | KORMANYKEREK

MODE D’ EMPLOI
MANUALE

HASZNALATI UTMUTATO

BRUKSANVISNING
MANUAL DE UTILIZARE

JeAbep




Nederlands Frangais  Deutsch English

Italiano

o
C
@©
o
(2]
LLl

Svenska Suomi Magyar

Cesky

MAGYAR NYELVU

PS3° 6-tengelyes kormanykerék

A PS3® 6-tengelyes kormanykerékkel még intenzivebb jatékélményben lehet része
PS3® készilékén. A palya minden egyenetlenségét rezgésként fogja érzékelni a
kormanykeréken. A kormanykerék vezeték nélkili, és a PS3® készilékhez USB
kulccsal csatlakoztathatd. Allvany vagy asztal nem szilkséges, a kormanykeréken 1évé
gombokkal kénnyen kezelhet6k a menik. Ez a kormanykerék és 6-tengelyes funkcidja
csak a 6-tengelyes vezérlbket tamogatd PS3® jatékokkal hasznalhato.

Tulajdonsagok és miiszaki adatok

e 6-dimenzids tébbtengelyes mozgasérzékel§ kormanykerék/vezérld

e 24 GHz-es vezeték nélkuli rendszer, aramforrasa 4 db AAA elem (nincs
mellékelve)

e Akar 30 ora jatékidd

e PS3® 6-tengelyes jatékokkal kompatibilis

Telepitési utmutato:

a) Gondoskodjon arrél, hogy a kormanykerék és a PS3® Kl legyenek kapcsolva

b) Kapcsolja a vevé modult a PS3® konzol USB csatlakozoéjara

c¢) Tovabbi kormanykerekek csatlakoztatasahoz ismételje meg az 1— 2 Iépéseket

d) Kapcsolja BE a PS3® konzolt

e) Forditsa a vezérld kapcsolojat ON (BE) allasba. A kormanykeréken a LED villogni
kezd, jelezve, hogy keresi a vevot.

f) Ha a kormanykeréken és a vevén a LED-ek nem egyforma gyakorisaggal villognak,
nyomja meg a kapcsolot a vevén és a kormanykeréken.

g) Ha egyforma gyakorisaggal villognak a LED-ek, a HOME lenyomasaval szinkronizalja
a kormanykereket az USB kulccsal.

Megjegyzés: A kormanykerék az elsé elérheté jatekos szamahoz lesz hozzarendelve.
Ha nincs tébb kormadnykerék szinkronizdlva a PS3® konzolhoz, a
kormanykerék automatikusan az 1. jatékoshoz rendelddik hozza.

A portot jelz6 LED az alabbiak szerint azonositja a jatékos szamat:

LED 1

LED 2

LED 3

LED 4

1. jatékos

\/

2. jatékos

\/

3. jatékos

4. jatékos

5. jatékos

6. jatékos

7. jatékos

\/

<2 |2 |2 |<

Megjegyzés: Ha egyszerre tébb kormanykereket hasznal, a PS3® jatékkonzol
automatikusan fog csatornat valasztani. A kivalasztas utan a megfelelé
LED fog vilagitani.



h) Tegye be a konzolba a jaték szoftverét
i) Tartsa szem el6tt, hogy a kormanykerék a konzoltél szamitott 12 m tavolsagig
muikoédbképes

A kormanykerék specialis tulajdonsagai:
a) Energiatakarékos méd (alvas mod) A kormanykerék energiatakarékos funkcidja
takarékoskodik az elemekkel, amig a kormanykerék BE van kapcsolva.
A kormanykerék két esetben I1ép automatikusan energiatakarékos médba:
i) Ha a kormanykerék 55 masodpercen keresztul sikertelendl igyekszik a vevd
modulhoz kapcsolodni.
i) Ha a kormanykerék kapcsolédik ugyan a vevéhdz, de 10 percen keresztil
inaktiv.
A HOME gombbal Iéphet ki az energiatakarékos mdédbol és aktivalhatja ujra a
vezérl6t.
b) Alacsony telepfesziltseg jelzése: A kormanykeréknek ez a funkcidja figyelmeztet
arra, hogy hamarosan cserélni kell az elemeket. A kormanykerék elején elhelyezett,
a portot jelzdé LED alacsony telepfesziiltség esetén villogni kezd.
¢) Rezg6 funkcio: A kormanykerék tamogatja a jaték szoftverébe épitett rezg6 funkciot.
A kormanykerék reagal a jatékban eléfordulé minden cselekvésre és helyzetre, hogy
még valdszeriibb élményt nyujtson. A rezgd funkcié BEkapcsolasahoz helyezze a
kapcsold ON (BE) allasba, kikapcsolasahoz pedig OFF (KI) allasba.

Gombfunkcidk

a) Start (Inditas) gomb: A jatékot inditja és szinetelteti.

b) Iranyitopad: A jaték objektumait és karaktereit a kivant iranyban mozgatja (fel, le,
balra, jobbra). A bal analég kar szimulalasahoz is hasznalhato.

c)L1 ,R1, L3, R3 gombok és L2, R2 elsitd billentydk: A jaték szoftvere hatarozza
meg az L1, R1, L3, R3 gombok és az L2, R2 elsutd billentylk funkcidit. Tovabbi
részleteket a jaték szoftverének menljében vagy a hasznalati utmutaté “Controller
Setup” (Vezérl6 bedllitasa) cimu részében talal.

d) X, O, B, A gombok: A jaték szoftvere hatarozza meg az akciégombok (X, O, H, A)
funkciojat. Tovabbi részleteket a jaték szoftverének menijében vagy a hasznalati
utmutato “Controller Setup” (Vezérld bedllitasa) cimU részében talal.

e) Connect (Csatlakoztatas) gomb: A PS3® és a kormanykerék kozti kapcsolat
Ujrateremtéséhez hasznalhato.

f) ON/OFF (Be- és kikapcsolo): A kormanykeréken kétallasu kapcsold van.

a) OFF (Kl) allas: A vezérl6 Kl van kapcsolva, nem m(ikédékész.
b) ON (BE) allas: A vezérlé BE van kapcsolva, teljes mértékben miikédékész.

g) Vibration ON/OFF (Rezgés BE/KI): A kormanykerék rezg6 funkciojanak be- és
kikapcsolasara hasznalatos.

h) Home gomb: Ugyanugy mikddik mint az eredeti Sony PS3® vezérl6 PS gombja. A
kormanykerék és a PS3® konzol szinkronizalasara hasznalatos.

i) Select (Kivalasztas): A jaték szoftverének fémenujében kilénféle opciodk
kivalasztasara hasznalatos.

j) Portot jelz6 LED: Jelzi a csatlakoztatott kormanykerék szamat, és azonositja a
jatékos szamat.
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English

Megfelel6ségi nyilatkozat

Mi,

a Nedis B.V.

De Tweeling 28

5215MC ’s-Hertogenbosch
Hollandia

Tel.: 0031 73 599 1055
E-mail: info@nedis.com

Deutsch

Francais

Kijelentjik, hogy a termék, amelynek:
Gyartmanya:  Konig Electronic

Tipusa: GAMPS3®-WHEEL10
Megnevezése: PS3® 6AXIS kormanykerék

Nederlands

Megfelel az alabbi szabvanyoknak:
Radio EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC (Elektromagneses 6sszeférhet6ség)
EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD (Kisfesztiltségu elektromos termékekre vonatkozé iranyelv)
EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Italiano

o
C
@©
o
(2]
LLl

Valamint megfelel az 1999/5/EK Eurdpai Unids iranyelv kdvetelményeinek.

S ‘s-Hertogenbosch, 2008. november 17.
(®)]
©
>
N B.
Postbus 70509, 501 GF\ 's-HgKogenbosch NL
De Tweelng 28, 4215/MC\'s-Hertdgenbosch NL
o3 Telefoopy073 -599 96 41
E P
o
3 .
n Mrs. J. Gilad

értékesitési igazgato

o

X

% Megfelel6ségi nyilatkozat.

7D Egyetértek és elfogadom a Nedis B.V. Hollandia altal adott nyilakozatot.
Jacob Gilad
HQ-Nedis kft.

ugyvezetd igazgato

C€

Cesky




Biztonsagi 6vintézkedések:
Viztdl és nedességtdl dvja a késziiléket.

Karbantartas:
Csak szaraz ronggyal tisztitsa. Ne hasznaljon tisztito- és suroloszereket.

Jotallas:
Nem vaéllalunk felelésséget és jotallast a késziléken végzett valtoztatasbal,
atalakitasbdl vagy a készllék helytelen hasznalatabdl ered6 karokeért.

Altalanos tudnivalék:

A kivitel és a miszaki jellemzék elézetes értesités nélkil is moédosulhatnak.

Minden logo, terméknév és markanév a sajat tulajdonosanak markaneve vagy
bejegyzett markaneve, és azokat ennek tiszteletben tartasaval emlitjik.

Figyelem!:
Ezt a terméket ezzel a jeldléssel lattuk el. Azt jelenti, hogy az elhasznalt
elektromos és elektronikus készilékek nem keverhet6k az altalanos
haztartasi hulladék kdzé. Begylijtésiket kulénalld begylijté Iétesitmények
végzik.

Copyright ©
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GAMPS3-WHEEL10

PS3® 6AXIS-
ELECTRONIC | RATTIOHJAIN

MODE D’ EMPLOI
MANUALE

HASZNALATI UTMUTATO

BRUKSANVISNING
MANUAL DE UTILIZARE




English

PS3°® 6axis-rattiohjain

Deutsch

PS3® 6axis-rattiohjaimen avulla nautit vieldkin intensiivisemmasta ajamisesta
PS3®-konsolilla. Voit tuntea reitin jokaisen tdyssyn ohjauspydran térinatoiminnon
ansiosta. Rattiohjain toimii langattomasti, ja se kytketdan PS3® -konsoliin USB
dongle-sovittimella. Et tarvitse telineitd tai poytdd taman ohjaimen kayttdmiseen.
Rattiohjaimessa olevista painikkeista valikoita on helppo hallita. Tamé& rattiohjain ja
sen Baxis-toiminto sopii vain PS3® -peleihin, jotka tukevat 6axis-ohjaimia.

Francgais

Tekniset tiedot ja ominaisuudet:

* 6-akselinen liikkeen tunnistava rattiohjain

e 2.4 GHz:n langaton jarjestelma kayttaa 4x AAA-paristoja (eivat mukana)
* Jopa 30 tuntia peliaikaa

* Yhteensopiva PS3® 6axis -pelien kanssa.

Nederlands

Asennusohjeet

a) Varmista, etta rattiohjain ja PS3® -konsoli ovat pois paalta.

b) Kytke vastaanotin PS3® -konsolin USB-liittimeen

c) Kytke mahdolliset lisdohjaimet noudattamalla vaiheita 1-2

d) Kéynnista PS3® -konsoli

e) Kdanna ohjaimen virtakytkin ON-asentoon. Rattiohjaimen led-valo alkaa véalkkya
kaynnistyksen yhteydessé sen etsiessa vastaanotinta.

f) Jos rattiohjaimen ja vastaanottimen led-valot eivat vilku samaan tahtiin, paina
vastaanottimen ja rattiohjaimen Connect-painiketta.

g) Kun rattiohjaimen ja vastaanottimen led-valot vilkkuvat samaan tahtiin, synkronoi
rattiohjain USB dongle-sovittimeen painamalla HOME-painiketta.

Italiano

o
C
@©
o
(2]
LLl

Magyar

Huom: Rattiohjain osoitetaan ensimmdiselle vapaalle pelaajanumerolle. Jos PS3®
-konsoliin ei ole kytketty muita rattiohjaimia, tdmé& rattiohjain osoitetaan
automaattisesti pelaajalle 1.

S Portin led-merkkivalo syttyy ja ilmoittaa pelaajan numeron seuraavasti:
n
LED 1 LED 2 LED 3 LED 4
© Pelaaja 1 \
X
[ Pelaaja 2 \
() .
3 Pelaaja 3 \

Pelaaja 4 V
> Pelaaja 5 \ \
= Pelaaja 6 \ \

] Pelaaja 7 \ \

Huom: Jos kadytdssd on samaan aikaan useampi rattiohjain, PS3® -pelikonsoli valitsee
kanavan automaattisesti. Kun valinta on tehty, sitd vastaava led-valo syttyy.




h) Aseta peli konsoliin
i) Huomaa, etté rattiohjain toimii jopa 12 metrin etaisyydella pelikonsolista

Rattiohjaimen lisatoiminnot:

a) Virransaastotila (sleep-tila): Rattiohjaimessa on virransdastétoiminto, joka sééstaa
paristoja rattiohjaimen ollessa paalla.

Rattiohjain siirtyy automaattisesti virransaastétilaan kahdessa tapauksessa

i) Jos rattiohjain yrittdd saada yhteyden vastaanottimeen yli 55 sekunnin ajan,
eiké yhteytta voida muodostaa.

ii) Jos rattiohjain on kytketty vastaanottimeen, mutta sitd ei ole kaytetty yli 10
minuuttiin.

Virransaastoétilasta poistutaan painamalla HOME-painiketta, jolloin pelikonsoli

aktivoituu uudelleen.

b) Varoitus paristojen loppumisesta: Rattiohjaimessa on varoitusominaisuus, joka
ilmoittaa paristojen vaihtotarpeesta. Rattiohjaimen etupuolella sijaitseva portin
merkkivalo alkaa vilkkua, kun paristot ovat vahissa.

c¢) Tarinatoiminto: Rattiohjain toistaa peliohjelmaan kuuluvan tarindefektin. Rattiohjain
vastaa pelin vaiheisiin ja toimintoihin kuin oikealla autolla ajettaessa. Tarinatoiminto
otetaan kayttédn asettamalla ON/OFF-kytkin asentoon ON. Téarindtoiminto otetaan
pois kaytosta asettamalla ON/OFF-kytkin asentoon OFF.

Toimintopainikkeet

a) Kaynnistyspainike: Peli kdynnistetdan ja sammutetaan ké&ynnistyspainikkeesta.

b) Navigaatiopainikkeet: Navigaatiopainikkeita kaytetdan liikkuttamaan kohteita tai pelin
hahmoja haluttuun suuntaan (yl6s, alas, vasemmalle tai oikealle). Navigaatiopainikkeita
voidaan kayttda myds vasemmanpuolisen analogisen ohjaimen sijaan.

c) Painikkeet L1 ,R1, L3 ja R3 & Liipaisimet L2 ja R2: Painikkeiden L1, R1, L3, R3
& liipaisinten L2, R2 toiminnot maaraytyvat peliohjelman mukaan. Liséatietoja saa
peliohjelman kohdasta “Controller Setup” tai kayttéohjeesta.

d) Painikkeet X, O, E, A: Painiketoiminnot maéaraytyvat peliohjelman mukaan
(X, O, W A) Lisatietoja saa peliohjelman kohdasta “Controller Setup” tai
kayttbohjeesta.

e) Kytkentédpainike (Connect): Kytkentépainiketta kaytetddn yhteyden uudelleen
luomiseen PS3® -konsolin ja rattiohjaimen valilla.

f) ON/OFF-virtakytkin: Rattiohjaimessa on kaksiasentoinen virtakytkin
a) OFF-asento: Ohjain on poissa paalta. Ohjain ei toimi
b) ON-asento: Ohjain on p&alla. Ohjain on taysin toiminnassa

g) Tarina ON/OFF: Kaytetaan rattiohjaimen tarindtoiminnon paalle/pois kytkemiseen.

h) Home-painike: Rattiohjaimen home-painike toimii samoin kuin alkuperéisen
Sony PS3® -ohjaimen PS-painike. HOME-painiketta kaytetddn PS3® -konsolin ja
rattiohjaimen synkronoimiseen.

i) Valintapainike (Select): Valintapainiketta kaytetdan peliohjelman valikon vaihtoehtojen
valitsemiseen

j) Portin led-merkkivalo: Portin led-merkkivalo osoittaa kytkettyjen rattiohjainten
maaran ja tunnistaa pelaajanumeron.
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Svenska Suomi Magyar

Cesky

VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Me,

Nedis B.V.

De Tweeling 28

5215MC ’s-Hertogenbosch
Alankomaat

Puh: 0031 73 599 1055
Sahkodposti: info@nedis.com

Vakuuttaa, etta tuote:

Merkki: Koénig Electronic
Malli: GAMPS3®-WHEEL10
Kuvaus: PS3® 6axis-rattiohjain

Tayttaa seuraavat standardit:
Radio EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

ja tayttaa EU-direktiivien 1999/5/EY vaatimukset.

‘s-Hertogenbosch, 17-11-08

B.

Postbus 0509, 5201 GE.\ 's-He¥ogenbosch NL

De Tweelng 28, 3215/MC\'s-Hertdgenbosch NL
Telefoop?073 - 599 96 41

Mrs. J. Gilad
Ostojohtaja

C€



Turvallisuuteen liittyvat varoitukset:
Al& altista tuotetta vedelle tai kosteudelle.

Huolto:
Puhdista ainoastaan kuivalla kankaalla. Ala kéyta liuottimia tai hioma-aineita.

Takuu:
Takuu ja vastuuvelvollisuus mitatoityy, jos tuote vaurioituu siihen tehtyjen muutoksien
tai sen vaarinkayton takia.

Yleista:

Muutoksia malliin ja teknisiin ominaisuuksiin voidaan tehda ilmoituksetta.

Kaikki logot, merkit ja tuotenimet ovat niiden vastaavien omistajien tuotemerkkeja tai
rekisterQityja tuotemerkkeja ja niitd on késiteltava sellaisina.

Huomio:
Tuote on varustettu talla merkilla. Se merkitsee, ettei kaytettyja s&hko- tai

elektronisia tuotteita saa havittdd kotitalousjatteen mukana. Kyseisille
tuotteille on olemassa erillinen keraysjarjestelma.

Copyright ©
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GAMPS3-WHEEL10

PS3® 6AXIS
ELECTRONIC | RACINGRATT

MODE D’ EMPLOI
MANUALE

HASZNALATI UTMUTATO

BRUKSANVISNING
MANUAL DE UTILIZARE




Nederlands Frangais  Deutsch English
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Svenska Suomi Magyar

Cesky

SVENSKA

PS3°® 6axis racingratt

Denna PS3® 6axis racingratt ger dig en annu intensivare racingupplevelse med din
PS3®. Kann varje ojamnhet i banan tack vare rattens vibrationsfunktion. Racingratten
ar tradlés och kan anslutas till din PS3® via en USB dongle. Inga stéliningar eller bord
behdvs for att anvanda denna racingratt och knapparna méjliggdr enkel styrning ar
menyer etc. Denna racingratt och dess 6axis funktion kan anvéndas bara fér PS3®
spel som stéder 6axis kontroller.

Specifikationer och funktioner:

* 6-dimensionell multi axis rérelsekdnnande racingratt/kontroller

e 2.4 GHz tradlost system med 4x AAA batterier (ingar ej) som strémférsérjning
¢ Upp till 30 timmars speltid

» Kompatibel med PS3® 6axis spel.

Installationsanvisningar:

a) Se till att racingratten och PS3® konsolen a&r AVSTANGDA

b) Anslut mottagarmodulen till USB uttaget p4 PS3® konsolen

¢) Upprepa steg 1-2 for att ansluta ytterligare racingrattar.

d) Koppla PA PS3® konsolen

e) Vrid kontrollens strombrytare till ON laget. Lysdioden pa racingratten kommer att
bdrja blinka, vilket indikerar att den séker efter mottagaren.

f) Om lysdioderna pa ratten och pa mottagaren inte blinkar med samma frekvens,
tryck pa "connect" pa mottagaren och pa ratten.

g) Nar rattens och mottagarens frekvens éverensstammer, tryck pA HOME knappen
for att synkronisera racingratten med USB donglen.

OBS! Racingratten kommer att tilldelas férsta tillgéngliga spelarnummer. Om inga
andra racingrattar &r synkroniserade med PS3® konsolen, anvisas ratten
automatiskt spelare nummer 1.

Portindikeringslysdioderna tands for att identifiera spelarnumret pa féljande satt:

lysdiod 1 lysdiod 2 lysdiod 3 lysdiod 4

Spelare 1 \

Spelare 2 \

Spelare 3 \

Spelare 4

Spelare 5 \

Spelare 6 \

ey P e

Spelare 7 v

OBS! Om du anvénder flera rattar pa en gang, kommer PS3® spelkonsolen att vélja
kanalen automatiskt. N&r valet &r gjort, kommer motsvarande lysdiodindikator
att lysa.



h) Lagg i spelmjukvaran i konsolen.
i) Lagg marke till att racingratten fungerar pa upp till 12 meters avstand fran konsolen

Racingrattens avancerade funktioner:

a) Stromsparande lage (sleep mode): Racingratten ar utrustad med en stromsparfunktion
for att spara pa batterierna nér racingratten ar pakopplad.

Det finns tva olika situationer nar racingratten automatiskt gar i strémsparlage.

i)  Om racingratten fOérsdker uppratta kontakt med mottagarmodulen i &éver
55 sekunder utan att lyckas.

i)  Om racingratten har haft kontakt med mottagaren men har varit inaktiv langre
an 10 minuter.

Tryck p4 HOME fér att lAmna strémsparlaget och aktivera kontrollen igen.

b) Varning vid lag batteriniva: Racingratten &r utrustad med en funktion som varnar vid
lag batterieffekt och informerar anvandaren om att batterierna maste bytas ut snart.
Portindikeringslysdioden som befinner sig pa racingrattens framsida bérjar blinka
for att indikera att den aterstaende batterieffekten ar begransad.

¢) Vibrationsfunktion: Racingrattenstddervibrationsfunktionersomingarispelmjukvaran.
Racingratten kommer att reagera pa handelser och situationer i spelet for att 6ka
realismen. Stall ON/OFF knappen i ON laget, fér att koppla PA vibrationsfunktionen
och stall den i OFF lage for att stinga AV vibrationsfunktionen.

Knappfunktioner

a) Startknapp: Startknappen anvands for att starta och for att pausa spelet.

b) Riktningsknapp: Riktningsknappen anvéands for att flytta objekt eller spelfigurer
i 6nskad riktning (upp, ner, vénster eller hdger). Riktningsknappen kan ocksa
anvandas for att simulera den vanstra analoga styrspaken.

c) L1 ,R1, L3, R3 knappar & L2, R2 avtryckare: Spelmjukvaran dikterar hur knapparna
L1, R1, L3, R3 & avtryckarna L2, R2 fungerar. Se efter i “Controller Setup” menyn i
spelmjukvaran eller i instruktionsboken for ytterligare uppgifter.

d)X, O, B, A knappar: Spelmjukvaran kommer att diktera hur funktionsknapparna
(X, O, W, A) fungerar. Se efter i “Controller Setup” menyn i spelmjukvaran eller i
instruktionsboken for ytterligare uppgifter.

e) Connect-knapp: Connect-knappen anvands for att ateruppratta kontakten mellan
PS3® konsolen och racingratten.

f) ON/OFF strédmbrytare: Racingratten ar utrustad med en tvalagesbrytare
a) OFF lage: Kontrollens strémférsérjning ar frankopplad. Kontrollen fungerar inte
b) ON Ilage: Kontrollens stromférsérining ar tillkopplad. Kontrollen fungera

fullstandigt

g) Vibration ON/OFF: Anvands for att koppla till (ON) och fran (OFF) racingrattens
vibrationsfunktion.

h) Home-knapp: Racingrattens home-knapp fungerar da samma satt som PS-knappen
pa en original Sony PS3® kontroller. HOME-knappen anvands for att synkronisera
racingratten med PS3® konsolen.

i) Select: Select (vélj)-knappen anvands for att vélja olika alternativ i spelmjukvarans
huvudmeny

j) Portindikeringslysdiod: Portindikeringslysdioderna indikerar antalet anslutna
racingrattar och spelarnumer.
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English

OVERENSSTAMMELSEFORKLARING

Vi,

Nedis B.V.

De Tweeling 28

5215MC ’s-Hertogenbosch
Holland

Deutsch

'% Tel.: 0031 73 599 1055

% E-post: info@nedis.com

I
Intygar att produkten:
Mérke: Konig Electronic
Modell: GAMPS3®-WHEEL10

Beskrivning:  PS3® 6axis racingratt

Nederlands

Overensstammer med féljande standarder
RADIO EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Italiano

Och uppfyller kraven i den Europeiska unionens direktiv. 1999/5/EC.
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‘s-Hertogenbosch, 17-11-08

B.

Postbus 0509, 5201 GE.\ 's-He¥ogenbosch NL

De Tweelng 28, 3215/MC\'s-Hertdgenbosch NL
Telefoop?073 - 599 96 41

Magyar

Mrs. J. Gilad
Inkbpsansvarig

C€

Svenska Suomi

Cesky




Sakerhetsanvisningar:
Utsatt inte produkten fér vatten eller fukt.

Underhall:
Rengdér endast med en torr trasa. Anvand inga rengéringsmedel eller fratande medel.

Garanti:
Ingen garanti géller vid nagra andringar eller modifieringar av produkten eller for
skador som har uppstatt pa grund av felaktig anvandning av denna produkt.

Allmént:

Utseende och specifikationer kan komma att &ndras utan féregdende meddelande.
Alla logotyper och produktnamn ar varumarken eller registrerade varumarken som
tillhor sina dgare och ar harmed erkédnda som sadana.

Obs!
Produkten &r markt med denna symbol. Det innebar att anvanda elektriska

eller elektroniska produkter inte far slangas bland vanliga hushallssopor. Det
finns sarskilda atervinningssystem fér dessa produkter.

Copyright ©
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GAMPS3-WHEEL10

6AXIS zavodni volant
ELECTRONIC | pro stanici PS3®

MODE D’ EMPLOI
MANUALE

HASZNALATI UTMUTATO

BRUKSANVISNING

Msen

MANUAL DE UTILIZARE




English

CESKY

Sestiosy zavodni volant pro stanici PS3®

Deutsch

Sestiosy zavodni volant umozZfiuje uzit si vice zabavy pfi hfe na na herni stanici
PS3® Kazdy naraz a posko€eni na nerovném terénu se projevuje vibracemi volantu.
Bezdratovy zavodni volant Ize pfipojit k herni stanici PS3® prostfednictvim modulu
USB dongle. Pfi pouzivani tohoto zavodniho volantu nepotfebujete Zadny stojan ani
stlll, tla¢itka po obvodu volantu umoziuji snadné ovladani a pohyb v menu apod.
Tento zavodni volant a jeho Sestiosé funkce Ize pouzivat pouze u her pro stanici PS3°,
které podporuji Sestisouradnicové ovladace.

Francgais

Specifikace a funkce:

* Zavodni volant/ovlada¢ pracujici s pohybem v Sesti smérech.

* Bezdratovy systém 2,4 GHz napdjeny 4 ks baterii AAA (nejsou soucasti dodavky)
* Hraci doba az 30 hodin

e Kompatibilita se six axis hrami pro PS3®

Nederlands

Pokyny pro instalaci:

a) Pfesvédcete se, zda je vypnuto napajeni herni stanice PS3®a ovladaciho volantu.

b) Pripojte modul pfijimace do USB konektoru na stanici PS3®.

c) Opakovanim kroku a) a b) pfipojte dalsi ovladaci volanty.

d) Zapnéte napajeni na stanici PS3°®.

e) Pfepnéte vypina¢ napajeni ovladaCe do polohy ,ON (Zapnuto)“. LED dioda na
ovladacim volantu za€ne blikat a hlasi, ze pravé probiha vyhledavani prijimace.

f) Pokud LED indikator na volantu a pfijimaci neblika se stejnou frekvenci, stisknéte
»connect (Pripojit)“ na pfijimaci a na volantu.

g) Jakmile je rychlost blikani LED diod na volantu a pfijimaci stejna, stisknéte tlacitko
,HOME (Lokalni)“ pro synchronizaci volantu s modulem USB dongle.

Italiano
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Magyar

Poznamka: Ovladacimu volantu se priradi prvni dostupné cislo hrace. Nejsou-li ke
stanici PS3® soucasné pripojeny dalsi volanty, jedinému soucasné

'g pripojenému volantu se priradi ¢islo hrace 1.
>
) Rozsvicena LED dioda na portu identifikuje €islo hrace podle nasleduijici tabulky:
g LED 1 LED 2 LED 3 LED 4
Z Hraé 1 \
2 Hraé 2 N
Hraé 3 N
Hraé 4 v
>
< Hraé 5 v \
O Hrac 6 N N
Hraé 7 V \

Poznamka: Pouzivéte-li vice volanti soucasné, pak herni stanice PS3® zvoli kanal
automaticky. Po provedeni volby se rozsviti odpovidajici LED indikator.




h) Vlozte herni program do herni stanice.
i) V&imnéte si, Ze zavodni volant funguje bezdratové az do vzdalenosti 12 metrd od
herni konzoly.

Pokrocilé funkce zavodniho volantu:

a) Usporny energeticky rezim (mod uspani): Zavodni volant je vybaven funkci
usporného rezimu pro uchovani kapacity baterii pfi zapnutém napajeni volantu.
Existuji dvé rizné moznosti, pfi kterych volant pfechazi do energeticky usporného
rezimu:

i)  Volant se pokousi pfipojit k pfijimaci déle nez 55 sekund a spojeni se nepodafri
navazat.

ii)  Volant je k pfijimaci jiz synchronné pfipojen, ale byl po dobu vice nez 10 minut
necinny.

Stisknutim tlac¢itka ,HOME (Lokalni)“ vystoupite z usporného rezimu a znovu

aktivujete ovladac.

b) Upozornéni na vybité baterie: Zavodni volant je vybaven funkci ,Upozornéni na
vybité baterie®, ktera informuje uzivatele o nutnosti v€asné vymény baterii. LED
indikator na portu v predni Casti volantu za¢ne blikat a upozornuje na omezeni
kapacity baterii.

c¢) Vibraéni funkce: Zavodni volant podporuje vibraéni funkci obsazenou v hernim
softwaru. Vibrace volantu, které se spusti v reakci na rlizné udalosti a situace ve
hfe, navozuji pocit skute¢ného déni. Vibraéni funkci mizete zapnout nebo vypnout
pomoci prepinace ,,ON/OFF (Zapnuto/Vypnuto)®.

Funkce tlacitek

a) Tlacitko ,Start“: TlaCitko ,Start” slouzi k zahajeni nebo pferudeni hry.

b) Blok smeérovych tlacitek: Smérova tladitka se pouzivaji k ovladani pohybu pfedmét
nebo postav ve hfe pozadovanym smérem (nahoru, dold, vlevo nebo vpravo).
Smérova tlacitka Ize také pouzit k simulaci analogové ty¢e volantu.

c) Tlacitka ,L1 ,R1, L3, R3 & Spoust L2, R2“ Herni software predepisuje funkce
jednotlivym tla¢itkim ,L1, R1, L3, R3 & spoustim L2, R2“. Podrobnosti naleznete
v menu herniho softwaru ,,Nastaveni ovladace” nebo v uzivatelské pfirucce.

d) Tlagitka ,X, O, M, A" Herni software predepisuje funkce jednotlivym akénim
tlacitkim (X, O, M, A). Podrobnosti naleznete v menu herniho softwaru ,,Nastaveni
ovladace“ nebo v uzivatelské pfirucce.

e) TlaCitko ,,Connect (Pripojit)*: Tlacitko ,Connect (Pfipojit)* se pouziva k obnové
spojeni mezi herni stanici PS3® a zavodnim volantem.

f) Sitovy vypina¢ ,ON/OFF(Zap/Vyp)“: Volant je vybaven dvoupolohovym pfepinacem
a) Poloha OFF: Ovladac je vypnuty, neni funkéni.

b) Poloha ON: Ovlada¢ je zapnuty. Ovladac je pIné funkéni.

g) Vibrace ,ON/OFF (Zap./Vyp.)*“: Pouziva se k zapnuti nebo vypnuti vibra¢ni funkce
na zavodnim volantu.

h) Tlacitko ,HOME (Lokalni)*: Tlagitko ,HOME (Lokalni)*“ na zavodnim volantu funguje
stejné jako tlagitko PS na originalnim ovladacdi herni stanice Sony PS3®. Tladitko
,HOME (Lokalni)* na volantu se pouziva k synchronizaci volantu s herni stanici
PS3°.

i) Tlacitko ,Select (Zvolit)“: Tlacitko ,Select (Zvolit)* se pouziva k vybéru rlznych
moznosti, které nabizi hlavni menu herniho softwaru.

j) LED indikator portu: LED diody na portu zobrazuji pocet pfipojenych volantl
a identifikuji ¢islo hrace.
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English

Prohlaseni o shodé

Spole¢nost

Nedis B.V.

De Tweeling 28

5215MC ’s-Hertogenbosch
Nizozemi

Deutsch

'% Tel.: 0031 73 599 1055
% Email: info@nedis.com
I
prohlasuje, ze vyrobek:
A Znacka: Koénig Electronic
S Model: GAMPS3®-WHEEL10
5 Popis: 6AXIS zavodni volant pro stanici PS3®
3
pd

splhuje nasledujici normy:
Radio EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

Italiano

a vyhovuje pozadavkim smérnic Evropské unie 1999/5/EC.
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‘s-Hertogenbosch, 17. listopadu 2008

B.

Postbus 0509, 5201 GE.\ 's-He¥ogenbosch NL

De Tweelng 28, 3215/MC\'s-Hertdgenbosch NL
Telefoop?073 - 599 96 41

Magyar

Mrs. J. Gilad
Obchodni feditelka

C€

Svenska Suomi

Cesky




Bezpecnostni opatreni:
Nevystavujte zafizeni nadmérné vlhkosti nebo vodé.

Udrzba:
K cCisténi pouzivejte pouze suchy hadfik. Nepouzivejte k Cisténi rozpoustédla ani
abrazivni materialy.

Zaruka:
Jakékoli zmény, modifikace nebo poskozeni zafizeni v dusledku nespravného
zachazeni se zafizenim rusi platnost zaruéni smlouvy.

Obecna ustanoveni:

Design a parametry vyrobku se mohou ménit bez pfedchoziho upozornéni uzivatele.
V8echna loga a nazvy vyrobkl jsou obchodni znacky nebo registrované obchodni
znacky pfislusnych vlastniku a jsou chranény pfislusnymi zakony.

Upozornéni:
Tento vyrobek je oznaCen nasledujicim symbolem. To znamena, Zze
svyrobkem je nutné zachazet jako s nebezpeCnym elektrickym
a elektronickym odpadem a nelze jej po skonceni Zivotnosti vhazovat do
bézného domaciho odpadu. Existuji zvlastni sbérna stfediska pro likvidaci
. téchto produkta.

Copyright © (Autorska prava)
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GAMPS3-WHEEL10
VOLAN CU 6AXIS

ELECTRONIC | PENTRUCONSOLA
DE JOCURI PS3®

MODE D’ EMPLOI
MANUALE

HASZNALATI UTMUTATO

BRUKSANVISNING
MANUAL DE UTILIZARE
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English

ROMANA

Volan de curse cu 6 directii pentru consola de jocuri PS3®

Deutsch

Volanul de curse cu 6 directii pentru consola de jocuri PS3® face mai interesanta
cursele de masini jucate pe consola PS3®. Datorita functiei de vibratii a volanului veti
simii fiecare denivelare a traseului. Acest volan de curse wireless poate fi conectat la
consola Dvs. de jocuri PS3® printr-o cheie hardware cu USB. Acest volan nu necesita
suport sau masa, iar butoanele amplasate pe coloana de directie permit accesul usor
la meniuri, etc. Acest volan de curse cu 6 directii poate fi utilizat numai pentru jocuri
PS3® care sprijina dispozitivele de control cu 6 directii.

Francgais

Specificatii si caracteristici

* Volan de curse/controller cu 6 directii $i cu senzor de migcare multiax

e Sistem wireless la 2,4 GHz, alimentat cu 4 baterii de tip AAA (neincluse)
* Se poate utiliza pana la maxim 30 de ore de joc

e Compatibil cu jocurile pe 6 directii PS3®.

Nederlands

Instructiuni de instalare

a) Asigurati-va ca alimentarea volanului si a consolei de jocuri PS3® este OPRITA
(OFF).

b) Conectati modulul de receptie la priza USB aflata pe consola de jocuri PS3®

c) Repetati pasii 1-2, pentru a conecta si alte volane de curse.

d) Porniti (pozitia ON) consola de jocuri PS3®

e) Rotiti comutatorul Pornit al controllerului pana in pozitia ON. LED-ul aflat pe volanul
de curse va incepe sa palpaie, indicand faptul ca se afla in cautarea receiverului.

f) Daca LED-ul de pe volan si cel de pe receiver nu palpéie cu aceeasi frecventa, va
rugam sa apasati butonul Connect (Conectare) de pe receiver si de pe volan.

g) Daca atat LED-ul de pe volan, céat si LED-ul de pe receiver incep sa pélpéaie cu
aceeasi frecventa, apasati butonul HOME, pentru a sincroniza volanul cu cheia
hardware cu USB.

Italiano
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Magyar

Observatie: Volanul va fi alocat jucatorului care are primul numar disponibil. Daca
exista doar un singur volan sincronizat cu consola de jocuri PS3®, volanul
va fi alocat in mod automat jucatorului cu numarul 1.

Suomi

LED-ul care indica portul se aprinde pentru a putea identifica numarul jucatorului,

% dupa cum urmeaza:

()

U>) LED 1 LED 2 LED 3 LED 4
Jucatorul cu nr. 1 \

> Jucatorul cu nr. 2 \

3 Jucatorul cu nr. 3 \

S Jucatorul cu nr. 4 N
Jucatorul cu nr. 5 \ N
Jucitorul cu nr. 6 \ \
Jucatorul cu nr. 7 \ \




Observatie: Daca utilizati mai multe volane in acelasi timp, consola de jocuri PS3®
va selecta canalul in mod automat. Daca s-a efectuat selectarea, LED-ul
care corespunde canalului respectiv se va aprinde.

h) Introduceti softul jocului in consola de jocuri.
i) Retineti faptul ca volanul raméane functional numai pana la o distanta de 12 m de
consola.

Functiile avansate ale volanului:

a) Economisire energie electrica (modul sleep): Volanul este echipat cu o functie de
economisire a energiei electrice, respectiv a energiei stocate in baterii, functie activa
pana la pornirea volanului.

Volanul intra in mod automat in modul Power save in cele doua cazuri prezentate

mai jos:

i)  Volanul incearca mai mult de 55 de secunde stabilirea unei conexiuni cu
modulul de receptie si esueaza in acest demers.

i) Daca volanul a fost conectat la modulul de receptie, dar nu a fost folosit o
perioada mai mare de 10 minute.

Apasati butonul HOME pentru a parasi modul Power Save si a activa din nou

controllerul.

b) Atentionare baterie slabita: Volanul este echipat si cu functia de atentionare a
bateriei slabite, care indica faptul ca bateriile trebuie inlocuite in curand. LED-ul
care se gaseste pe partea frontald a volanului si indica portul activ va incepe sa
palpaie, indicand faptul ca bateria este in curs de descarcare.

c¢) Functia de vibratii: Volanul sprijina functia de vibratii incorporata in softul jocului.
Astfel volanul va raspunde mai real la actiunile si situatile care apar in timpul
jocului. Pentru a activa functia de vibratii, agsezati comutatorul ON/OFF (Pornit/Oprit)
in pozitia ON (Pornit, resp. Activat). Pentru a dezactiva functia de vibratii, asezati
comutatorul ON/OFF (Pornit/Oprit) in pozitia OFF (Oprit, resp. Dezactivat).

Functia butoanelor

a) Butonul Start: Butonul Start este utilizat si pornirea si oprirea temporara a jocului.

b) Suport directional: Suportul directional este utilizat la deplasarea obiectelor sau a
personajelor jocului in directia dorita (sus, jos, stadnga, dreapta). Suportul directional
poate fi utilizat si la simularea joystickului analog din stanga.

c) Butoanele L1, R1, L3, R3 & tragaciurile L2, R2: Softul jocului va dicta functia
butoanelor L1, R1, L3, R3 & tragaciurilor L2, R2. Pentru detalii suplimentare, va
rugam sa consultati meniul “Controller Setup” din softul jocului sau din manualul de
utilizare.

d)Butoanele X, O, M, A: Softul jocului va dicta functia butoanelor de actiune
(X, O, b, A). Pentru detalii suplimentare, va rugam sa consultati meniul “Controller
Setup” din softul jocului sau din manualul de utilizare.

e) Butonul Connect (Conectare): Butonul de conectare este utilizat la restabilirea
conexiunilor dintre consola de jocuri PS3® si volan.

f) Comutatorul ON/OFF (Pornit/Oprit). Volanul este echipat cu un comutator secvential,
in 2 trepte.

a) Pozitia OFF (Oprit): Controllerul NU ESTE alimentat. Controllerul nu este
functional.

b) Pozitia ON (Pornit): Controllerul ESTE alimentat. Controllerul este deplin
functional.
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English

g) Vibratie ON/OFF (Activata/Dezactivata): Utilizat la activarea si la dezactivarea
functiei de vibratii a volanului.

h) Butonul Home: Butonul Home de pe volan va avea aceeasi functie ca si butonul PS
de pe controllerul original Sony PS3®. Butonul HOME este utilizat la sincronizarea
volanului cu consola de jocuri PS3°.

i) Butonul Select (Selectare): Butonul Select este utilizat pentru selectarea optiunilor
care apar in meniul principal din softul jocului.

Deutsch

'% j) LED care indica portul: LED-ul care indica portul indica si numarul volanelor
:c: conectate & identifica numarul jucatorului.
-
Declaratie de conformitate
3
S Noi,
5 Nedis B.V.
D De Tweeling 28
z 5215MC ’s-Hertogenbosch
Olanda
2 Tel.: 0031 73 599 1055
% Email: info@nedis.com
Declaram ca acest produs:
- Marca: Konig Electronic
) Model: GAMPS3®-WHEEL10
§ Descriere: Volan de curse cu 6AXIS pentru consola de jocuri PS3®
w

Este in conformitate cu urmatoarele standarde:
EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC: EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD: EN 60950-1: 2006
EN 50371: 2002

S
o
>
o
&
=

Si este in conformitate cu cerintele directivei 1999/5/EC ale Uniunii Europene.

Suomi

‘s-Hertogenbosch, 17.11.2008

B.

Postbus 70509, 501 GE\ 's-HgKogenbosch NL

De Tweeing 28, 3215MC\'s-Hertogenibosch NL
Telefoopy073 -599 96 41

Svenska

J. Gilad
Director achizitii

C€

Cesky




Masuri de siguranta:
Feriti produsul de apa si de umezeala.

intretinere:
Curatarea trebuie facuta cu o carpa uscata. Nu folositi solventi sau agenti de curatare
abrazivi.

Garantie:

Nu oferim nicio garantie si nu ne asumam niciun fel de responsabilitate in cazul
schimbarilor sau modificarilor aduse acestui produs sau in cazul deteriorarii cauzate
de utilizarea incorecta a produsului.

Generalitati:

Designul si specificatiile produsului pot fi modificate fara o notificare prealabila.

Toate siglele si numele de produse sunt marci comerciale si marci comerciale
inregistrate ale posesorilor acestora si prin prezenta sunt recunoscute ca atare.

Atentie:
Pe acest produs se afla acest simbol. Acest simbol semnifica faptul ca

produsele electrice si electronice uzate nu trebuie amestecate in gunoiul
menajer. Aceste produse au un sistem separat de colectare.

Copyright ©
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GAMPS3-WHEEL10
Nrposon Pynb
ELECTRONIC | ps3®sAXIS

MODE D’ EMPLOI
MANUALE

HASZNALATI UTMUTATO

BRUKSANVISNING
MANUAL DE UTILIZARE




English

PYCCKUU

UrpoBon Pynb PS3° 6axis

Deutsch

WUrposon Pynb PS3® 6axis yaMBuT Bac HOBbIMUK BrieyaTNneHnsMM OoT roHoK Ha PS3°.
Bbl novyBCTBYETE KaXXgoe CTONKHOBEHME, KaXkabI yaap B roHKe 6narogapsa dyHKUMM
Bnbpauumn B pyne. Nrposomn pyrnb siBnsgetTcs 6ecnpoBOAHbIM YCTPONUCTBOM U MOXET
ObITb nogkntoveH kK PS3® nocpeacteam USB dongle (BHewHuin USB nepenatymk).
He TpebyeTca HM NOACTaBOK, HWU CTOMa AN UCMNOMb30BaHUA 3TOrO PyIisl, KHOMKMK,
pacrnofnoXeHHble Ha pyfie NOo3BOMAT NIerko nepemewaTbes no MeH. OTOT UrpoBOK
pynb 1 pyHKUMA 6axis MoryT ObiTb MCNONb30BaHbI TONbKO Ans urp Ha PS3®, koTopble
noggepXxmeatoT 6axis.

Francgais

PyHKLMOHaNbHbIE CNOCOBHOCTU U cneuudurkaums

* 6-TW OCEBOW CEHCOP ABMXXEHUSI UTPOBOrO pPynsi/KOHTposnepa.

* YacToTa nepefayun gaHHbix 2.4 Ty ¢ nutaHmem ot 4-x AAA BGaTtapein (B KOMNIEKT
He BXOaAT).

» [o 30-T1 YacoB HenpepbIBHOrO UrPOBOr0 BPEMEHN.

« CoBmecTuMOCTb ¢ PS3® 6axis urpamu.

Nederlands

Italiano

MHCTpyKUMM NO yCTaHOBKE YCTPOMUCTBA.

a) Ybegutecb, 4TO nNuUTaHMe WUrpoBoro pyns u npuctaBkn PS3® nepeBegeHo B
nonoxeHue OFF.

b) MoaocoeanHuTe npuemHuk curHana ¢ USB Bbixogom Ha koHconu PS3°.

c) MoeTopuTe warn 1-2 4Ns NOAKNIYEHNS AONONHNUTENBHOIO UFPOBOrO PynS.

d) Bkntounte PS3® npucTasky.

e)MepeBeante nepeknoyaTens nuTaHna KoHTponnepa B nonoxeHne ON.
CBeToaMoadHbI MHAMKATOP Ha UIPOBOM pyrfie HayHeT MepuaTtb, Noka3sbiBasi, YTO
noeT NOUCK NpUeMHuKa curHana.

f) Ecnun cBeToAMOAHbBIE MHOANKATOPBI HA pyrie U Ha NPUeMHUKE CUrHana He MepuatoT
C 0QMHaAKOBOW 4YacTOTOMW, BaM clneayeT HaxaTb KHOMKY “connect” (CoeanHUTb) Ha
pyne n Ha NpueMHUKe curHana.

g)Korga vactota mepuaHus Ha obBoumx yCcTpoMcTBax COBMaAET, HAXMUTE KHOMKY
“HOME” (momomn) ans cuHxpoHu3saummn urposoro pyns u USB dongle.

o
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Magyar

Suomi

lMpumeyaHue: Neposomy pynro bydem Ha3HayeH repebili 0ocmyrHbIlU U2po8oU
Homep. [lpu ycnosuu omcymcmeusi Opyaux ueposbix pyned,
CUHXPOHU3UPOBaHHbIX ¢ OaHHoU PS3® npucmaekod, pyno 6ydem
asmomamuyecku rnpuceoeH «Mzapok 1»

Svenska

Cesky




NHugukaTopamun (LEDs) 6yget otobpaxaTbCst HOMEpP Urpoka B COOTBETCTBUM C:

LED 1 LED 2 LED 3 LED 4

Urpok 1 \

Urpok 2 v

Urpok 3 \

Urpok 4

Urpok 5 \

Urpok 6 V

2|2 |=2|=<

Urpok 7 \

lNpumeyvaHue: Ecnu ebl ucrnonb3yeme HECKONIbKO ycmpolicme enepsebie, PS3°
npucmaeka eblbepem KaHalbl asmomamudecku. Bbibop 6ydem
coomeemcmeoeampe UHOUKamopam, Komopblie 6ydym ceemumbCs.

h) BctaBbTe nrpoBbie NporpaMmbl B NPUCTaBKY.
i) Obpatute BHUMaHWe, 4YTO PyHKLMOHANbHAsA OanbHOCTb PaboTOCNOCOBGHOCTM
NrpoBOro pyns coctaenseTt 12 MeTpoB OT NPUHUMAIOLLEro AaT4yumKa.

PacwmpeHHble PyHKLMOHaNbHbIE BO3MOXHOCTU UTPOBOTrO pynsi:

a) Pexxum aKkoHOMUM 3Heprun (pexum cHa): rpoBon pynb OCHalleH gyHKUMENR
COXpaHEeHNsa aHeprum Ons 9KoHoMuu GaTtapen BO BPeMS HaxOXAeHUs pyns BO
BKJTFOYEHHOM COCTOSIHUW. BO3MOXHbI ABa pasnuyHbIX BapuaHTa, Npu KOTOPbIX
nurpoBown pynb byaeT nepeBefieH B PEXMM 3KOHOMUU IHEPTUN.

i. Ecnu nrpoBor npu NonbITKe NOAKIOYUTBCS K MPUEMHUKY CUTHaNa B Te4eHun
6onee 55 cekyHA He nony4yaeT NoATBEPXKAEHMNE O COEAMHEHUMN.

ii. Ecnn vrpoBon pynb, UMEKLLUNN MNOOKITIOYEHNE K NPUEMHUKY, HE aKTUBEH B
TeyeHun 6onee yem 10 MUHYT.

Haxmute kHonky "THOME” (aomon) gns Bbixoaa n3 saHeprocbeperatoLLero pexuma

N aKkTMBaLMWM KOHTponnepa.

b) MpenynpexaeHne o HU3KOM 3apsige Gatapen: UrposBon pynb MMeeT yHKUUIO
npegynpexneHns o HWU3KOM YpoBHe 3apsga Oartapen ans mMHdopMupoBaHUs
nonb3oBaTtensd o ToM, YTo BbaTtapen HeobxoAMMO 3aMeHUTb B Brivkainlliee Bpems.
MHOukaTop, pacnoriokeHHbIn Ha nepedHen naHenu WrpoBoro pyns HadvHet
MepLaTb, onoBeLlas, Yto 3apsa 6artapen Ha ucxoge.

C) dyHKUMa Bubpaumn: UrpoBoN pynb nogaepxmBaetr (yHKUMM BuOpauum,
BKIHOYEHHbIE B NporpamMmmHoe obecnedveHne urp. irposon pynb 6ygeT pearmposaTb
Ha OEVUCTBUSA U pasnuyHble cuTyauum B urpax Ansa yBenudeHus peanuama. Ons
TOro 4YTo6bI BKNIOUNTL PYHKLUMA BUOpauuu, nepemectute nepekntovarens ON/OFF
B nonoxeHune ON, Ansa Toro, 4Tobbl BbIKOYNTL (DYHKUMS BUBpaLmm, nepemectute
nepekntodatens ON/OFF B nonoxeHnue OFF.

PYHKLUMOHANbLHOCTb KHOMOK:
a)KHonka «Start» (cTapT): KHonka ctapT ucnonb3yetca Ans 3arnycka urpbl U ons
OCTaHOBKM Ha nayse.
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English

b) YkazatenbHble kHoMkn (D-pad): ykasaTenbHble KHOMKM WCMNONb3YTCA Ans
npeaBnaeHns O6bEKTOB UM NEPCOHAXKEN UIP B KXenaeMoM HarnpasfeHuun (BBEpX,
BHW3, BNIEBO UK BNpaBo). YKasaTerlbHble KHOMKW TakXe MOryT UCMNofb30BaTbCA
Kak HekoTopasi 3aMeHa AXKONCTUKa.

c) Knonkn L1 ,R1, L3, R3 u Tpurrepsl L2, R2: Urpbl 6yayT HasHayaTtb genctene gns
kHonok L1 ,R1, L3, R3 n Tpurrepos L2, R2. O3HakOMbTECb C HUMW B «HACTpOMKax
KOHTpoOnnepa» B MEHIO UTP UN B PYKOBOACTBAX NOSIb30BaTENS K HUM.

Deutsch

'% d)KHonkn X, O, B, A: Ha3Ha4YEHNE ITUX KHOMOK 3aBUCUT OT UrP, O3HAKOMBTECH C HUMU
e B «HACTPOWKax KOHTpOmnepa» B MEHIO UrP UMM B PyKOBOACTBaX Norb3oBaTens K
,f HUM.

e)KHonka «Connect» (coeguHuTb): Konka coeoumHntb wucnonb3yetca Agns

BOCCTaHOBIEHUS coeanHeHus mexay PS3® npuctaBkon n UrpoBbIM pynem.

f) BeikntovaTtene nutaHus (ON/OFF power switch): nrposon pynb ocHalleH OByX
NO3NLNOHHBIM NepeksityaTenem:
a. [Moauuma OFF: koHTponnep oTKMOYEH U He PYHKLUNOHMPYET.
b. Mo3nyms ON: KOHTpoONNep BKIOYEH N (PYHKLMOHUPYET B NOSHON MEpE.

g) Bubpauma (Vibration ON/OFF): ucnonb3yetca AN BKOYEHUS U OTKIHOYEHUS
PYHKLMM BUBpaLMM UTPOBOro pynsi.

h) Knonka «Home» (gomon): KHonka Home Ha UrpoBoM pyrne MMmeeT TOXe Ha3HavyeHue,
YTO M CXOXas ¢ Hel kHonka PS Ha camom npuctaBke Sony PS3€.

i) KHonka «Select» (Bbibop): KHonka BbiIGopa ncnonb3ayeTcsa Ans Bblbopa pasnmyHbiX
HacCTPOEeK B OCHOBHOM MEHHO Urpbl.

j) MHankatopbl: OToGpaxatT HoMep MOAKMIOYEHHOrO0 WUrPOBOrO pyns, a Takxe
pasfiMyHbIX HOMEPOB UrPOKOB.

Nederlands

Italiano
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3aknro4yeHue o COOTBETCTBUMN

Mbl,

Hepuc B.B.,

ne TBennuHr 28,
5215MC c-XepToreHboc,
HupepnaHgbl

Ten.: 0031 73 599 1055,
Email: info@nedis.com

Heknapupyem, 4To NpOaYKT:

Toprosasi mapka:  Koénig Electronic

Mopensb: GAMPS3®-WHEEL10
OnucaHwe: WrpoBown pynb PS3® 6axis

CooTBeTcTBYET HMXECNEAYOLWNM CTaHaapTaMm:
Radio EN 300 440-1 V1.3.1 (2001-09)
EN 300 440-2 V1.1.1 (2001-09)
EMC EN 301 489-1 V1.6.1 (2005-09)
EN 301 489-3 V1.4.1 (2002-08)
LVD EN60950-1: 2006
EN50371: 2002

W ynoBnetBopsieT TpeboBaHusa OQupektusbl EBpo Cotosa 1999/5/EC.

c-XepTtoreHboc, 17-11-08

B.

Postous 10509, 5901 GL\ 's-Heogenbosch NL

De Tweelng 28, 215/MC\'s-ertogenbosch NL
Telefoop?073 -599 96 41

x.'vwnan
[dunpekTop no 3akynkam

C€
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English

Mepbl NpefoCTOPOXKHOCTH:
He norpyxante nsgenve B Boay v nsberante nonagaHus Bnaru Ha Hero.

O6cnyxuBaHue:
Ouuwante TONbKO Cyxonm MartepyaTon candeTtkor, He ncnonb3dynte ONA OYMCTKU
pacTBopuTenu unm abpasme-cogepxalme YNCTAWne cpeacTsa.

Deutsch

MNMpeaynpexpeHue:

lapaHTUHbIE 06A3aTenbCTBa HEe pacnpoCTpaHAlTCAa Ha nobble nU3MeHeHus
n  Moaudukauunm mn3genus  unuM - NoBpeXAeHus, Bbl3BaHHblE HEKOPPEKTHbIM
NCMNonb30BaHMEM AAaHHOrO N3genvs.

Francais

OOuwee:

YepTexu, cxembl U cneumdukauum anst 3Toro ycTtpomctea MoryT ObiTb M3MEHEHbI
6e3 npeaBapuTENbHOrO YBEAOMIIEHMS NONO30BaTENEN.

Bce norotunbl M HasBaHUA MNPOAYKTOB SBMSOTCA TOProBbIMW MapKamu WUnu
3aperucTpmpoBaHHbIMM TOProBbIMM 3HakamMuM COOTBETCTBYIOLIMX BragenbueB U
SABMNAOTCS, TakuM 06pa3om, o6LEenprUHATLIMMA.

Nederlands

Italiano

BHumaHue:
OTO YCTPOWCTBO MMEET [aHHYl MapKkUpoOBKY W O3Ha4aeT, 4To
NCNONb30BaHHOE 3feKTpUYecKoe W 3MNeKTpoHHoe obopyaoBaHMe He
cnegyeT CMeLWnBaThb C ObITOBLIMU OTX04amMu npu ytunusaumu. Otgenante
Takoe obopyaoBaHue.
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